
280 
 

 
 
 
 
 

ค ำอธิบำยรำยวิชำ 

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
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รำยวิชำเรียน 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

โรงเรียนทุ่งเสลี่ยมชนูปถัมภ์  อ ำเภอทุ่งเสลี่ยม  จังหวัดสุโขทัย 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

รำยวิชำพื้นฐำน 
 ค21101  คณิตศาสตร์ 1  จำนวน  60  ช่ัวโมง          1.5     หน่วยกิต  
 ค21102  คณิตศาสตร์ 2  จำนวน  60  ช่ัวโมง          1.5     หน่วยกิต 
 ค22101  คณิตศาสตร์ 3  จำนวน  60  ช่ัวโมง          1.5     หน่วยกิต 
 ค22102  คณิตศาสตร์ 4  จำนวน  60  ช่ัวโมง          1.5     หน่วยกิต 
 ค23101  คณิตศาสตร์ 5  จำนวน  60  ช่ัวโมง          1.5     หน่วยกิต 
 ค23102  คณิตศาสตร์ 6  จำนวน  60  ช่ัวโมง          1.5     หน่วยกิต 
รำยวิชำเพิ่มเติม 

ค21201  คณิตศาสตร์ขั้นสูง1  จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
ค21202  คณิตศาสตร์ขั้นสูง2  จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต  
ค22201  คณิตศาสตร์ขั้นสูง3  จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต  
ค22202  คณิตศาสตร์ขั้นสูง4  จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต  
ค23201  คณิตศาสตร์ขั้นสูง5  จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
ค23202  คณิตศาสตร์ขั้นสูง6  จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
ค21211  คณิตศาสตร์เสริมทักษะ 1 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
ค21212  คณิตศาสตร์เสริมทักษะ 2 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต  
ค22211  คณิตศาสตร์เสริมทักษะ 3 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต  
ค22212  คณิตศาสตร์เสริมทักษะ 4 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต  
ค23211  คณิตศาสตร์เสริมทักษะ 5 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
ค23212  คณิตศาสตร์เสริมทักษะ 6 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
ค21221  คณิตศาสตร์เสริมศักยภาพ1 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
ค21222  คณิตศาสตร์เสริมศักยภาพ2 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต  
ค22221  คณิตศาสตร์เสริมศักยภาพ3 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต  
ค22222  คณิตศาสตร์เสริมศักยภาพ4 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต  
ค23221  คณิตศาสตร์เสริมศักยภาพ5 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
ค23222  คณิตศาสตร์เสริมศักยภาพ6 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพืน้ฐำน 
ค 21101  คณิตศำสตร์ 1           กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1              เวลำ  60  ชั่วโมง        จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 
……………………………………………………………………………………….…………………………………………………… 

 
ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
จ ำนวนเต็ม สมบัติของจำนวนเต็ม การนำความรู้เกี่ยวกับจำนวนเต็มไปใช้ในการแก้ปัญหา  
เลขยกก ำลัง เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก การนำความรู้เกี่ยวกับเลขยกกำลัง ไปใช้ใน

การแก้ปัญหา 
กำรสร้ำงทำงเรขำคณิต การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต  การสร้างรูปเรขาคณิตสองมิติโดยใช้การสร้าง

พื้นฐานทางเรขาคณิต  การนำความรู้เกี่ยวกับการสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง  
มิติสัมพันธ์ของรูปเรขำคณิต  หน้าตัดของรูปเรขาคณิตสามมิติ ภาพที่ได้จากการมองด้านหน้า ด้านข้าง 

ด้านบนของรูปเรขาคณิตสามมิติท่ีประกอบข้ึนจากลูกบาศก์ 
 โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ให้ผ ู ้ เร ียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง             
สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และนำความรู้ ความคิด
ทักษะกระบวนการท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ                มี
ความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 
 ค 1.1 ม.1/2 
ตัวชี้วัดปลำยทำง 
 ค 1.1 ม.1/1    
 ค 2.2 ม.1/1, ม.1/2 
 

รวม  4 ตัวชี้วัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพื้นฐำน 
รหัสวิชำ ค21101  รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 1                ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ภำคเรียนที่ 1        เวลำ  60  ชั่วโมง     จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 
ล ำดับ

ท่ี 

ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชีว้ัด 
สำระกำรเรียนรู้

แกนกลำง 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำระงำน/ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1. จำนวนเต็ม มำตรฐำน ค 1.1 

ตัวชี้วดั 

1. เข้าใจจำนวนตรรกยะและ
ความสัมพันธ์ของจำนวนตรรก
ยะและใช้สมบัติของจำนวน
ตรรกยะในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 

1. จำนวนเต็ม 

2. สมบัติของจำนวนเต็ม 

3. การนำความรู้เก่ียวกับ
จำนวนเต็ม 

ไปใช้ในการแก้ปัญหา  

20 25 1.กิจกรรมQ&A 

2.แบบฝึกทักษะ 

 

2. เลขยก
กำลัง 

มำตรฐำน ค 1.1 

ตัวชี้วดั 

2. เข้าใจและใช้สมบัติของเลข
ยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็น
จำนวนเต็มบวกในการ
แก้ปัญหา คณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

1. เลขยกกำลังที่มีเลขช้ี
กำลังเป็นจำนวนเต็มบวก 

2. การนำความรู้เก่ียวกับ
เลข 

ยกกำลังไปใช้ในการ
แก้ปัญหา  

15 20 1.กิจกรรมQ&A 

2.แบบฝึกทักษะ 

 

3. การสร้าง
ทาง

เรขาคณิต 

มำตรฐำน ค 2.2 
ตัวชี้วดั 

1.ใช้ความรู้ทางเรขาคณิตและ
เคร่ืองมือ เช่น วงเวียนและ 
สันตรง  รวมทั้งโปรแกรมThe 

Geometer’s  Sketchpad หรือ
โปรแกรมเรขาคณิตพลวัตอ่ืน 
ๆ เพื่อสร้างรูปเรขาคณิต 
ตลอดจนนำความรู้เก่ียวกับ 
การสร้างน้ีไป ประยุกต์ใช้ 
ในการแก้ปัญหาในชีวิตจริง 

1. การสร้างพ้ืนฐานทาง
เรขาคณิต 
2. การสร้างรูปเรขาคณิต
สองมิติโดยใช้การสร้าง
พื้นฐานทางเรขาคณิต 
3. การนำความรู้เก่ียวกับ
การสร้างพื้นฐานทาง
เรขาคณิตไปใช้ในชีวิตจริง 

15 15 1.กิจกรรมQ&A 

2.แบบฝึกทักษะ 

 

4 มิติสัมพันธ์
ของรูป

เรขาคณิต 

มำตรฐำน ค 2.2 

ตัวชี้วดั 
2)เข้าใจและใช้ความรู้ทาง
เรขาคณิตในการ วิเคราะห์หา
ความสัมพันธ์ระหว่างรูป
เรขาคณิต สองมิติ และรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

1) หน้าตัดของรูป
เรขาคณิตสามมิติ 

2) ภาพที่ได้จากการมอง
ด้านหน้า ด้านข้าง 
ด้านบนของรูปเรขาคณิต 

สามมิติที่ประกอบขึ้นจาก
ลูกบาศก์ 

10 10 1)แบบฝึกทักษะ 

2)ใบงาน 

 กลำงภำค - 10  

 ปลำยภำค - 20  

 รวม 60 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพืน้ฐำน 
ค 21102  คณิตศำสตร์ 2     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1   เวลำ  60  ชั่วโมง จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 

……………………………………………….……………………………………………………………………………………………… 
 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
สถิติ การตั้งคำถามทางสถิติ การเก็บรวบรวมข้อมูล) การนำเสนอข้อมูลโดย  แผนภูมิรูปภาพ  แผนภูมิ

แท่ง  กราฟเส้น  และแผนภูมิรูปวงกลม การแปลความหมายข้อมูล การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 
สมกำรเชิงเส้นตัวแปรเดียว  สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว การแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว การนำ

ความรู้เกี่ยวกับการแก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในชีวิตจริง   
สมกำรเชิงเส้นสองตัวแปร   กราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้น  สมการเชิงเส้น   สองตัวแปร การนำความรู้

เกี่ยวกับสมการเชิงเส้นสองตัวแปรและกราฟของความสัมพันธ์เชิงเส้นไปใช้ในชีวิตจริง 
โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป 

รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และนำความรู้ ความคิดทักษะ
กระบวนการท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ  มีความ
รับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 
 - 
ตัวชี้วัดปลำยทำง 
 ค 1.3 ม.1/1, ม.1/2, ม.1/3  
 ค 3.1 ม.1/1  
 

รวม  4  ตัวชี้วัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพื้นฐำน 
รหัสวิชำ ค21102   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 2              ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 1 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ  60  ชั่วโมง จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 

 

ล ำดับ
ท่ี 

ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู ้

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/
ตัวชี้วดั 

สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 สถิติ มำตรฐำน ค 3.1 

ตัวชี้วดั 
1)เข้าใจและใช้ความรู้ทาง
สถิติในการนำเสนอ 
ข้อมูลและแปล
ความหมายข้อมูล รวมทั้ง
นำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง
โดยใช้เทคโนโลยีที่
เหมาะสม 

1) การต้ังคำถามทางสถิติ 
2) การเก็บรวบรวมข้อมูล 
3) การนำเสนอข้อมูล  โดย  
แผนภูมิรูปภาพ  แผนภูมิแท่ง  
กราฟเส้น  และแผนภูมิรูป
วงกลม 

4) การแปลความหมายข้อมูล 

5) การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

20 30 1)แบบฝึกทักษะ 

2)ใบงาน 

2 สมการ              

เชิงเส้น              

ตัวแปร
เดียว 

มำตรฐำน ค 1.3  
ตัวชี้วดั 

1.เข้าใจและใช้สมบัติของ
การเท่ากันและสมบัติของ
จำนวน เพื่อวิเคราะห์และ
แก้ปัญหาโดยใช้สมการ
เชิงเส้นตัวแปรเดียว 

1. สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว 

2. การแก้สมการเชิงเส้นตัว
แปรเดียว 

3. การนำความรู้เก่ียวกับการ
แก้สมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว
ไปใช้ในชีวิตจริง  

20 20 1.กิจกรรม 

Q&A 

2.แบบฝึกทักษะ 

 

3 สมการ            

เชิงเส้น              

สองตัวแปร 

มำตรฐำน ค 1.3  
ตัวชี้วดั 

2.เข้าใจและใช้ความรู้
เก่ียวกับกราฟในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริง    
3.เข้าใจและใช้ความรู้
เก่ียวกับความสัมพันธ์เชิง
เส้น ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง    

1. กราฟของความสัมพันธ์เชิง
เส้น 

2. สมการเชิงเส้นสองตัวแปร 
3. การนำความรู้เก่ียวกับ
สมการเชิงเส้นสองตัวแปรและ
กราฟของความสัมพันธ์เชิง
เส้นไปใช้ในชีวิตจริง 

20 20 1.กิจกรรม 

Q&A 

2.แบบฝึกทักษะ 

 

 กลำงภำค - 10  

 ปลำยภำค - 20  

 รวม 60 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพืน้ฐำน 
ค22101  คณิตศำสตร์ 3                    กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2  เวลำ  60  ชั่วโมง                จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 

………………………………………………………………………………………………………………………………………….……. 
ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
จ ำนวนจริง   จำนวนอตรรกยะ จำนวนจริง รากที่สองและรากที่สามของจำนวนตรรกยะ การนำความรู้

เกี่ยวกับจำนวนจริงไปใช้ 
ทฤษฎีบทพีทำโกรัส   ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ การนำความรู้เกี่ยวกับทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบท

กลับไปใช้ในชีวิตจริง 
ปริซึมและทรงกระบอก   การหาพื้นที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก การหาปริมาตรของปริซึมและ

ทรงกระบอก การนำความรู้เกี่ยวกับการหาพื้นท่ีผิวและปริมาตรของปริซึมและทรงกระบอกไปใช้ในการแก้ปัญหา 
กำรแปลงทำงเรขำคณิต   การเล่ือนขนาน  การสะท้อน  การหมุน  การนำความรู้เกี่ยวกับการแปลงทาง

เรขาคณิตไปใช้ในการแก้ปัญหา 
โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง

เหมาะสม โดยใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหา ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่าง
ถูกต้องชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับ

ศาสตร์อื่นและใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์   
รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ มีความใฝ่เรียนใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการทำงาน  

ทำงานอย่างเป็นระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีเหตุผล มีวิจารณญาณและมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 
 - 
ตัวชี้วัดปลำยทำง 

ค 1.1 ม.2/2 
ค 2.1 ม.2/1 
ค 2.1 ม.2/2 
ค 2.2 ม.2/3  
ค 2.2 ม.2/5 

รวมทั้งหมด   5   ตัวชี้วัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพื้นฐำน 
รหัสวิชำ ค22101   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 3              ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ  60  ชั่วโมง จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 

………………………………………………………………………………………………………………………………………….……. 
 

หน่วย
ที่ 

ชื่อหน่วย 

กำรเรียนรู้ 
มฐ.กำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 

จ ำนวน 

(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 

(คะแนน
) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ทฤษฎีบทพีทาโกรัส ค 2.2 ม.2/5 เข้าใจและใช้ทฤษฎี 
บทพีทาโกรัสและบทกลับในการ 
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา 

ในชีวิตจริง 

1.ทฤษฎีบทพีทาโกรัสและบทกลับ 

2. การนำความรู้เก่ียวกับทฤษฎีบท         
พีทาโกรัสและบทกลับไปใช้ในชีวิต
จริง 

15 15 1)แบบฝึก
ทักษะ 

2)ใบงาน 

2 ความรู้เบื้องต้น
เก่ียวกับจำนวนจริง 

ค 1.1 ม.2/2 เข้าใจจำนวนจริง 
และความสัมพันธ์ของจำนวนจริง 
และใช้สมบัติของจำนวนจริงในการ 
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหา 

ในชีวิตจริง 

1. จำนวนอตรรกยะ 

2. จำนวนจริง 

3. รากท่ีสองและรากท่ีสามของ
จำนวนตรรกยะ 

4.การนำความรู้เก่ียวกับจำนวน
จริงไปใช้ 

20 
 

20 1)แบบฝึก
ทักษะ 

2)ใบงาน 

3 พ้ืนที่ผิวและ
ปริมาตร 

ค 2.1 ม.2/1ประยุกต์ใช้ความรู้
เรื่องพ้ืนที่ผิวของปริซึมและ
ทรงกระบอกในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 

ค 2.1 ม.2/2ประยุกต์ใช้ความรู้
เรื่องปริมาตรของปริซึมและ
ทรงกระบอกในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 

1.การหาพ้ืนที่ผิวของปริซึมและ
ทรงกระบอก 

2.การนำความรู้เก่ียวกับพ้ืนที่ผิว
ของปริซึมและทรงกระบอกไปใช้
ในการแก้ปัญหา 

3. การหาปริมาตรของปริซึมและ
ทรงกระบอก 

4. การนำความรู้เก่ียวกับปริมาตร
ของปริซึมและทรงกระบอกไปใช้
ในการแก้ปัญหา 

15 20 1)แบบฝึก
ทักษะ 

2)ใบงาน 

4 
 

การแปลงทาง
เรขาคณิต 

ค 2.2 ม.2/3 เข้าใจและใช้
ความรู้เก่ียวกับการแปลงทาง
เรขาคณิตในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 

 

1. การเล่ือนขนาน 

2. การสะท้อน 

3. การหมุน 

4. การนำความรู้เก่ียวกับการแปลง
ทางเรขาคณิตไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

10 15 1)แบบฝึก
ทักษะ 

2)ใบงาน 

สอบกลำงภำค - 10  

สอบปลำยภำค - 20  

รวม 60 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพืน้ฐำน 
ค22102  คณิตศำสตร์ 4                            กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2   เวลำ  60 ชั่วโมง               จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................. 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปนี้ 
 สถิติ   การนำเสนอและวิเคราะห์ข้อมูล แผนภาพจุด แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม ค่ากลางของข้อมูล  
การแปลความหมายผลลัพธ์ การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

ควำมเท่ำกันทุกประกำร   ความเท่ากันทุกประการของรูปสามเหล่ียม การนำความรู้เกี่ยวกับ 
ความเท่ากันทุกประการไปใช้ในการแก้ปัญหา 

เส้นขนำน   สมบัติของเส้นขนานและรูปสามเหล่ียม 
กำรให้เหตุผลทำงเรขำคณิต  ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการให้เหตุผลทางเรขาคณิต  การสร้างและการให้

เหตุผลเกี่ยวกับการสร้างและการให้เหตุผลเกี่ยวกับรูปสามเหล่ียมและรูปส่ีเหล่ียม 
โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง

เหมาะสม โดยใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหา ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่าง
ถูกต้องชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับ

ศาสตร์อื่นและใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 

รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ มีความใฝ่เรียนใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการทำงาน  
ทำงานอย่างเป็นระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีเหตุผล มีวิจารณญาณและมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 
 - 
ตัวชี้วัดปลำยทำง 

ค 2.2  ม.2/1  ม.2/2  ม.2/4 
ค 3.1  ม.2/1  

รวมทั้งหมด   4   ตัวชี้วัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพื้นฐำน 
รหัสวิชำ ค22102   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 4              ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ  60  ชั่วโมง จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 

………………………………………………………………………………………………………………………………………….……. 
 

หน่วย
ที่ 

ชื่อหน่วย
กำร

เรียนรู้ 

 

มฐ.กำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
จ ำนวน 

(ชั่วโมง
) 

น้ ำหนัก 

(คะแนน) 
ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 สถิติ ค 3.1 ม.2/1 เข้าใจและใช้ความรู้ 
ทางสถิติในการนำเสนอข้อมูลและ 
วิเคราะห์ข้อมูลจากแผนภาพจุด 
แผนภาพต้น-ใบ ฮิสโทแกรม และ
ค่ากลางของข้อมูล และแปล 
ความหมายผลลัพธ์ รวมทั้งนำสถิติ 
ไปใช้ในชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยี 

ท่ีเหมาะสม 

1. การนำเสนอและวิเคราะห์
ข้อมูล 

   - แผนภาพจุด 

   - แผนภาพต้น – ใบ 

   - ฮิสโทแกรม 

   - ค่ากลางของข้อมูล 

2. การแปลความหมาย
ผลลัพธ์ 

3.การนำสถิติไปใช้ในชีวิตจริง 

15 20 1)แบบฝึก
ทักษะ 

2)ใบงาน 

2 ความ
เท่ากันทุก
ประการ 

ค 2.2 ม.2/4 เข้าใจและใช้สมบัติ
ของรูปสามเหล่ียมที่เท่ากันทุก
ประการในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิต
จริง 

1. ความเท่ากันทุกประการ
ของรูปสามเหล่ียม 

2. การนำความรู้เก่ียวกับ
ความเท่ากันทุกประการไปใช้
ในการแก้ปัญหา 

20 20 1)แบบฝึก
ทักษะ 

2)ใบงาน 

3 เส้นขนาน ค 2.2 ม.2/2 นำความรู้เก่ียวกับ
สมบัติของเส้นขนานและรูป
สามเหลี่ยมไปใช้ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์  

1. สมบัติเก่ียวกับเส้นขนาน
และ 

รูปสามเหล่ียม 

15 15 1)แบบฝึก
ทักษะ 

2)ใบงาน 

4 การให้
เหตุผล
ทาง
เรขาคณิต 

ค 2.2 , ม.2/1 ใช้ความรู้ทาง
เรขาคณิตและเครื่องมือ เช่นวง
เวียนและสันตรง รวมทั้ง
โปรแกรมThe Geometer’s 
Sketchpad หรือโปรแกรม
เรขาคณิตพลวัตอื่น ๆ เพ่ือสร้าง
รูปเรขาคณิตตลอดจนนำความรู้
เก่ียวกับการสร้างน้ีไป
ประยุกต์ใช้ในการแก้ปัญหาใน
ชีวิตจริง 

1. การนำความรู้เก่ียวกับการ
สร้างทางเรขาคณิตไปใช้ใน
ชีวิตจริง 

10 15 1)แบบฝึก
ทักษะ 

2)ใบงาน 

สอบกลำงภำค - 10  
สอบปลำยภำค - 20  

รวม 60 100  



290 
 

ค ำอธิบำยรำยวิชำพืน้ฐำน 
ค23101  คณิตศำสตร์ 5               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์     
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3   เวลำ  60  ช่ัวโมง              จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 
..................................................................................................................................................................................................................................................... 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
 อสมกำรเชิงเส้นตัวแปรเดียว อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว การแก้อสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียว การนำ
ความรู้เกี่ยวกับการอสมการเชิงเส้นตัวแปรเดียวไปใช้ในชีวิตจริง 

ควำมคล้ำย  รูปสามเล่ียมท่ีคล้ายกันการนำความรู้เกี่ยวกับความคล้ายไป ใช้ในการแก้ปัญหา 
 สถิติ  ข้อมูลและการวิเคราะห์ข้อมูล แผนภาพกล่อง การแปลความหมายผลลัพธ์ การนำสถิติไปใช้ในชีวิต
จริง 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง
เหมาะสมโดยใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหาให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่างถูกต้องชั ดเจน 
เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นและใช้
ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 

รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ มีความใฝ่เรียนใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการทำงาน 
ทำงานอย่างเป็นระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีเหตุผล มีวิจารณญาณและมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง –  
ตัวชี้วัดปลำยทำง 
 ค 1.3 ม.3/2 
 ค 1.3 ม.3/1 
 ค 1.3 ม.3/3 

ค 2.2 ม.3/1 
ค 3.1 ม.3/1 

 

รวมทั้งหมด  5  ตัวชี้วัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพื้นฐำน 
รหัสวิชำ ค23101     รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ภำคเรียนที่ 1 เวลำ  60  ช่ัวโมง จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 

ลำดับที ่
ชื่อหน่วย การ

เรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

ภาระงาน/
ชิ้นงาน/
กิจกรรม 

1 อสมการ มำตรฐำน ค 1.3  
ตัวชี้วัด  
1. เข้าใจและใช้สมบัติของการไม่
เท่ากัน เพ่ือวิเคราะห์และแก้ปัญหา
โดยใช้อสมการเชิงเส้น    ตัวแปร
เดียว 

1. อสมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดียว 
2. การแก้อสมการเชิงเส้น 
ตัวแปรเดียว 
3. การนำความรู้เก่ียวกับ
การอสมการเชิงเส้นตัวแปร
เดียวไปใช้ในชีวิตจริง 

23 30 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

2 ความคล้าย 
 

มำตรฐำน ค 2.2 
ตัวชี้วัด  
1. เข้าใจและใช้สมบัติของรูป
สามเหลี่ยมที่คล้ายกันในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ    ปัญหา
ในชีวิตจริง 

1. รูปสามเหลี่ยมที่คล้ายกัน 
2. การนำความรู้เก่ียวกับ
ความคล้ายไป   ใช้ในการ
แก้ปัญหา 

12 10 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

3 สถิติ 
 

มำตรฐำน ค 3.1  
ตัวชี้วัด  
1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติใน
การนำเสนอข้อมูลจากแผนภาพ
กล่องและแปล    ความหมาย
ผลลัพธ์ รวมทั้ง    นำสถิติไปใช้ใน
ชีวิตจริงโดยใช้เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

1. ข้อมูลและการวิเคราะห์
ข้อมูล 
   - แผนภาพกล่อง  
2. การแปลความหมาย
ผลลัพธ์ 
3. การนำสถิติไปใช้ 
ในชีวิตจริง 

23 30 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลำงภำค - 10  

สอบปลำยภำค - 20  
รวม 60 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพืน้ฐำน 
ค23102 คณิตศำสตร์พื้นฐำน                     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3   เวลำ  60  ช่ัวโมง              จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 
..................................................................................................................................................................................................................................................... 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
ปริมำตรและพื้นที่ผิว   การหาพื้นท่ีผิวของพีระมิด กรวยและทรงกลม การหาปริมาตรของพีระมิด กรวย

และทรงกลม การนำความรู้เกี่ยวกับการหาพื้นท่ีผิวและปริมาตรของพีระมิด กรวยและทรงกลมไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 
 ควำมน่ำจะเป็น   เหตุการณ์จากการทดลองสุ่ม  ความน่าจะเป็น  การนำความรู้เกี่ยวกับ   ความน่าจะ
เป็นไปใช้ในชีวิตจริง 

อัตรำส่วนตรีโกณมิติ   อัตราส่วนตรีโกณมิติ การนำค่าอัตราส่วนตรีโกณมิติของมุม 30 องศา 45 องศา 
และ 60 องศา ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง
เหมาะสมโดยใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหาให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่างเหมาะสม
ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่างถูกต้องชัดเจน 
เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่นและใช้
ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 

รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ มีความใฝ่เรียนใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการทำงาน 
ทำงานอย่างเป็นระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีเหตุผล มีวิจารณญาณและมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัด 
 ค 2.1 ม.3/1 
 ค 2.1 ม.3/2  
 ค 3.2 ม.3/1 
 ค 2.2 ม.3/2 
รวมทั้งหมด  4  ตัวชี้วัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพื้นฐำน 
รหัสวิชำ ค23102     รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 

ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ภำคเรียนที่ 2 เวลำ  60  ช่ัวโมง จ ำนวน  1.5  หน่วยกิต 

ลำดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
เวลา

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก
คะแนน 

ภาระงาน/
ชิ้นงาน/
กิจกรรม 

1 พ้ืนที่ผิวและ
ปริมาตร 
 

มำตรฐำน ค 2.1  
ตัวชี้วัด  
1. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องพ้ืนที่ของ
พีระมิด กรวย และทรงกลมในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาใน
ชีวิตจริง 
2. ประยุกต์ใช้ความรู้เรื่องปริมาตร
ของพีระมิด กรวย และทรงกลมใน
การแก้ปัญหา   คณิตศาสตร์และ
ปัญหา 
ในชีวิตจริง 

1. การหาพ้ืนที่ผิวของพีระมิด 
กรวย  
และทรงกลม 
2. การหาปริมาตรของพีระมิด 
กรวย   
และทรงกลม 
3. การนำความรู้เก่ียวกับการหา
พ้ืนที่ผิวและปริมาตร ของพีระมิด 
กรวย  
และทรงกลมไปใช้ใน 
การแก้ปัญหา 

20 20 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

2 ความ 
น่าจะเป็น 
 

มำตรฐำน ค 3.2  
ตัวชี้วัด 
1. เข้าใจเก่ียวกับการทดลองสุ่มและ
นำผลที่ได้ไปหาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ 
 

1. เหตุการณ์จากการ 
ทดลองสุ่ม 
2. ความน่าจะเป็น 
3. การนำความรู้เก่ียวกับ   ความ
น่าจะเป็นไปใช้ 
ในชีวิตจริง 

18 
 

25 1. แบบฝึกหัด 
2. ชิ้นงาน 

3 อัตราส่วน
ตรีโกณมิติ 
 

มำตรฐำน ค 2.2  
ตัวชี้วัด  
2. เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับ
อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริง 

1. อัตราส่วนตรีโกณมิติ 
2. การนำค่าอัตราส่วนตรีโกณมิติ
ของมุม 30 องศา 45 องศา และ 
60 องศา ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

20 25 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลำงภำค - 10  
สอบปลำยภำค - 20  

รวม 60 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค21211 รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 1        ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1       ภำคเรียนที่ 1      เวลำ 20 ช่ัวโมง      จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
..................................................................................................................................................................................................................................................... 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับ  การเปรียบเทียบ  หาผลบวก   ผลลบ  ผลคูณและผลหาร 
ของทศนิยมและเศษส่วน  และสามารถนำความรู้เกี่ยวกับทศนิยมและเศษส่วนไปใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริงได้ 
 โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ให้ผู ้เร ียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง             
สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และนำความรู้ ความคิด
ทักษะกระบวนการท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็น ระบบ มีระเบียบ                
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง 
1. สามารถเปรียบเทียบทศนิยม  หาผลบวก   ผลลบ  ผลคูณและผลหาร ของทศนิยม 
2. สามารถเปรียบเทียบเศษส่วน  หาผลบวก   ผลลบ  ผลคูณและผลหาร ของเศษส่วน 
3. สามารถนำความรู้เกี่ยวกับทศนิยมและเศษส่วนไปใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริงได้ 
 
รวมทั้งหมด 3  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค21211 รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 1        ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1       ภำคเรียนที่ 1      เวลำ 20 ช่ัวโมง      จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
..................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

หน่วยที ่ ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง สำระกำรเรียนรู ้
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

1 ทศนิยม 1. สามารถเปรียบเทียบ
ทศนิยม  หาผลบวก   ผลลบ  
ผลคูณและผลหาร ของ
ทศนิยม 

การเปรียบเทียบทศนิยม  หาผลบวก   
ผลลบ  ผลคูณและผลหาร ของทศนิยม 

7 25 

2 เศษส่วน 2. สามารถเปรียบเทียบ
เศษส่วน  หาผลบวก   ผลลบ  
ผลคูณและผลหาร ของ
เศษส่วน 

การเปรียบเทียบเศษส่วน  หาผลบวก   
ผลลบ  ผลคูณและผลหาร ของ
เศษส่วน 

7 25 

3 บทประยุกต์ 1 3. สามารถนำความรู้เก่ียวกับ
ทศนิยมและเศษส่วนไปใช้ใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริงได้ 

การนำความรู้เก่ียวกับทศนิยมและ
เศษส่วนไปใช้ในการแก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริงได้ 

6 20 

 กลำงภำค - 10 
 ปลำยภำค - 20 
 รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค21212 รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 2        ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1       ภำคเรียนที่ 2      เวลำ 20 ช่ัวโมง      จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................... 

 ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเกี่ยวกับ  การใช้อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ให้ผู ้เร ียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง             
สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และนำความรู้ ความคิด
ทักษะกระบวนการท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ                
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. สามารถเขียนอัตราส่วนแทนการเปรียบเทียบปริมาณต้ังแต่สองปริมาณ 
2. เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละในการแก้ปัญหา 

 
รวมทั้งหมด 2  ผลกำรเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



297 
 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค21212 รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 2        ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1       ภำคเรียนที่ 2      เวลำ 20 ช่ัวโมง      จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
..................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

หน่วยที ่ ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง สำระกำรเรียนรู ้
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

1 อัตราส่วน 1. สามารถเขียนอัตราส่วน
แทนการเปรียบเทียบ
ปริมาณต้ังแต่สองปริมาณ 

การเข ียนอ ัตราส่วนแทนการ
เปรียบเทียบปริมาณตั้งแต่สอง
ปริมาณ 

15 50 

2 บทประยุกต์ 2. เข้าใจและประยุกต์ใช้
อัตราส่วน สัดส่วนและร้อย
ละในการแก้ปัญหา 

การประยุกต์ใช้อัตราส่วน 
สัดส่วนและร้อยละในการ
แก้ปัญหา 

5 20 

 กลำงภำค - 10 
 ปลำยภำค - 20 
 รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค22211  คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 3                  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2   เวลำ  20 ชั่วโมง               จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................. 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
สมบัติของเลขยกก ำลัง   การดำเนินการของเลขยกกำลังและสมบัติอื่นๆของเลขยกกำลัง 

 พหุนำม   พหุนาม  การบวก การลบ และการคูณของพหุนาม  การหารพหุนามด้วยเอกนามที่มีผลหาร
เป็นพหุนาม 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง
เหมาะสม โดยใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหา ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่าง
ถูกต้องชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับ

ศาสตร์อื่นและใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 

รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ มีความใฝ่เรียนใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการทำงาน ทำงาน 
อยา่งเป็นระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีเหตุผล มีวิจารณญาณและมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 

ผลกำรเรียนรู้ 
เพื่อให้นักเรียนสามารถ 

1. คูณและหารจำนวนท่ีเขียนอยู่ในรูปเลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็นจำนวนเต็มโดยใช้บทนิยามและ
สมบัติของเลขยกกำลัง  และนำไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

2. คำนวณและใช้เลขยกกำลังในการเขียนแสดงจำนวนท่ีมีค่าน้อย ๆ หรือมีค่ามาก ๆ ในรูปสัญกรณ์
วิทยาศาสตร์ได้ 

3. บวก ลบ คูณ และหารพหุนามได้ 
4. หารพหุนามด้วยเอกนามท่ีมีผลหารเป็นพหุนาม 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค22211     รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 3 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ภำคเรียนที่ 1 เวลำ  20  ชั่วโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 

หน่วยที ่
ชื่อหน่วย 

กำรเรียนรู้ 
สำระส ำคญั ผลกำรเรียนรู้ 

จ ำนวน 

(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก 

(คะแนน
) 

1 สมบัติของ 
เลขยกกำลัง - a และ n เป็นจำนวนเต็มใด ๆ โดยที่ a ≠ 0 จะ

ได้ an = a × a × a ×.. nตัวa เรียก an ว่าเลข
ยกกำลังที่มี a เป็นฐาน และ n เป็นเลขช้ีกำลัง         
การดำเนินการของเลขยกกำลังในการคูณและการ
หารที่มีฐานเป็นจำนวนเดียวกัน จะได้ว่า 

   ถ้าให้ a, m และ n เป็นจำนวนเต็มที่ a ≠ 0 

แล้ว  

am× an = am+ n 

1.คูณและหารจำนวนที่เขียนอยู่ในรูป
เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวน
เต็มโดยใช้บทนิยามและสมบัติของเลข
ยกกำลัง  และนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหาได้ 

2.คำนวณและใช้เลขยกกำลังในการ
เขียนแสดงจำนวนที่มีค่าน้อย ๆ หรือมี
ค่ามาก ๆ ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์
ได้ 

 

10 40 

2 พหุนาม - พหุนาม 

- การบวก การลบ และการคูณของ 

พหุนาม 

- การหารพหุนามด้วยเอกนามท่ีมีผลหาร
เป็นพหุนาม 

1.บวก ลบ คูณ และหารพหุนามได้ 

2.หารพหุนามด้วยเอกนามที่มีผลหาร
เป็นพหุนาม 

 

10 30 

สอบกลำงภำค - 10 

สอบปลำยภำค - 20 

รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 

ค22212  คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 4                กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2  เวลำ  20 ชั่วโมง                จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
......................................................................................................................................................................................................................................... .... 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
 กำรแยกตัวประกอบของพหุนำมดีกรีสอง   การแยกตัวประกอบของพหุนามโดยใช้สมบัติ            การ
แจกแจง การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองตัวแปรเดียว  การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองที่เป็น
กำลังสองสมบูรณ์ และการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองท่ีเป็นผลต่างกำลังสอง 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ป ัญหาในสถานการณ์ต่างๆ                        
ได้อย่างเหมาะสม โดยใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหา ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและการนำเสนอได้ อย่าง
ถูกต้องชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไป
เช่ือมโยงกับศาสตร์อื่นและใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 

รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ มีความใฝ่เรียนใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการทำงาน ทำงาน 
อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีเหตุผล มีวิจารณญาณและมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 

ผลกำรเรียนรู้ 
เพื่อให้นักเรียนสามารถ 

1. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองโดยใช้สมบัติการแจกแจง 
2. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองตัวแปรเดียว   
3. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองท่ีเป็นกำลังสองสมบูรณ์  
4. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองท่ีเป็นผลต่างกำลังสอง 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค22212     รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 4 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ภำคเรียนที่ 2 เวลำ  20  ชั่วโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 

หน่วยที ่
ชื่อหน่วย 

กำรเรียนรู้ 
สำระส ำคญั ผลกำรเรียนรู้ 

จ ำนวน 

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก 

(คะแนน) 
1 การแยกตัวประกอบ

ของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองโดยใช้ สมบัติการแจกแจง 

- การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองตัวแปรเดียว   
- การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองท่ีเป็นกำลังสองสมบูรณ์  
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสอง
ที่เป็นผลต่างกำลังสอง 

 

1.สามารถแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองโดยใช้สมบัติการแจกแจง 

2.สามารถแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองตัวแปรเดียว   
3.สามารถแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองท่ีเป็นกำลังสองสมบูรณ์  
4.สามารถแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองท่ีเป็นผลต่างกำลังสอง 

20 70 

สอบกลำงภำค - 10 

สอบปลำยภำค - 20 

รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค23211 คณิตศำสตร์เสริมทักษะ5                     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3  เวลำ  20  ช่ัวโมง              จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................... 

 ศึกษา และฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อ ันได้แก ่ การแก้ป ัญหา การให้เหตุผล                  
การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ                  ทาง
คณิตศาสตร์และเช่ือโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้ 
 กำรแยกตัวประกอบของพหุนำมดีกรีสูงกว่ำสอง การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสอง                    
ท่ีสามารถจัดให้อยู่ในรูปกำลังสองสมบูรณ์ ผลต่างของกำลังสอง ผลบวกของกำลังสาม หรือผลต่างของกำลังสาม
โดยใช้สมบัติการเปล่ียนหมู่ สมบัติการสลับท่ี หรือสมบัติการแจกแจง 
 สมกำรก ำลังสองตัวแปรเดียว การแกสมการกําลังสองตัวแปรเดียวโดยใชสูตร การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับ
สมการกําลังสองตัวแปรเดียว 
             โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ท่ีใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยการปฏิบัติจริง 
ทดลอง สรุป รายงาน ฝึกทักษะการคิดคำนวณและการแก้โจทย์ปัญหา บนพื้นฐานของหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง   
ผลกำรเรียนรู้ 

1. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสามท่ีอยู่ในรูปผลบวกของกำลังสามหรือผลต่างของกำลังสาม           
โดยใช้สูตรได้ 

2.  แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสองที่สามารถจัดให้อยู่ในรูปกำลังสองสมบูรณ์  ผลต่างของ
กำลังสอง ผลบวกของกำลังสาม หรือผลต่างของกำลังสามโดยใช้สมบัติการเปล่ียนหมู่ สมบัติการสลับ
ท่ี หรือสมบัติการแจกแจงได้ 

3. แกสมการกําลังสองตัวแปรเดียวได้ 
4. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการกําลังสองตัวแปรเดียวได้ 

 
รวมทั้งหมด  4  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค23211     รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 5 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ภำคเรียนที่ 1 เวลำ  20  ชั่วโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
ลำดับ

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 การแยกตัว
ประกอบ 

พหุนาม 

 

1. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สามท่ีอยู่ในรูปผลบวกของกำลังสาม
หรือผลต่างของกำลังสามโดยใช้สูตรได้ 

2. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูง
กว่าสองที่สามารถจัดให้อยู่ในรูปกำลัง
สองสมบูรณ์ ผลต่างของกำลังสอง 

ผลบวกของกำลังสาม หรือผลต่างของ
กำลังสามโดยใช้สมบัติการเปล่ียนหมู่ 
สมบัติการสลับที่ หรือสมบัติการแจก
แจงได้ 

1. การแยกตัวประกอบของพหุ
นามท่ีมีดีกรีสูงกว่าสอง 

10 30 

2 สมการ 

กำลังสอง 

ตัวแปรเดียว 

 

1. แกสมการกําลังสองตัวแปรเดียวได้ 

2. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการกําลัง
สองตัวแปรเดียวได้ 

1. สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 

2. การแก้สมการกำลังสองตัวแปร
เดียว 
3. การนำความรู้เก่ียวกับการแก้
สมการกำลังสองตัวแปรเดียวไป
ใช้ในการแก้ปัญหา 

10 40 

สอบกลำงภำค - 10 

สอบปลำยภำค - 20 

รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค23212  คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 6                กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3           เวลำ  20  ช่ัวโมง                   จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................... 
  

 ศึกษา และฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อ ันได้แก ่ การแก้ป ัญหา การให้เหตุผล                  
การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้ 
 ระบบสมกำร ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร การนำความรู้
เกี่ยวกับการแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 วงกลม วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส  ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 
             โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ท่ีใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วย              การ
ปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน ฝึกทักษะการคิดคำนวณและการแก้โจทย์ปัญหา บนพื้นฐานของหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง   
 เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมาย และการ
นำเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ นำประสบการณ์ด้านความรู้ ความคิด ทักษะกระบวนการท่ีได้ไปใช้ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ และใช้ใน
ชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
สามารถทำงานอย่างเป็นระบบระเบียบ มีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และมีความเช่ือมั่นใน
ตนเอง 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. แกระบบสมการสองตัวแปรท่ีสมการมีดีกรีไม่เกินสองท่ีกำหนดใหได้  
2. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับระบบสมการสองตัวแปรท่ีสมการมีดีกรีไม่เกินสองท่ีกำหนดใหได้ 
3. ใชสมบัติเกี่ยวกับวงกลมในการใหเหตุผลและแกปญหาท่ีกำหนดใหได้ 

 
รวมทั้งหมด  3  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค23212     รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมทักษะ 6 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ภำคเรียนที่ 2 เวลำ  20  ชั่วโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

ลำดับที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 ระบบสมการ
  

1. แกระบบสมการสองตัวแปรที่
สมการมีดีกรีไม่เกินสองที่กำหนดให
ได้  

2. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับระบบ
สมการสองตัวแปรที่สมการมีดีกรีไม่
เกินสองที่กำหนดใหได้ 

 

1. ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว
แปร 

2. การแก้ระบบสมการเชิงเส้น
สองตัวแปร 

3. การนำความรู้เก่ียวกับการแก้
ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

15 40 

2 วงกลม 1. ใชสมบัติเก่ียวกับวงกลมในการให
เหตุผลและแกปญหาที่กำหนดใหได้ 

1. วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส 

2. ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 

5 30 

สอบกลำงภำค - 10 

สอบปลำยภำค - 20 

รวม 20 100 
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รำยวชิำเพิ่มเติม ห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์-คณติศำสตร ์
ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 

รหัสวิชำ ค21221 รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสรมิศักยภำพ 1        ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1     ห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์-คณิตศำสตร์   

  ภำคเรียนที่ 1      เวลำ 20 ชั่วโมง      จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................... 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับ  การเปรียบเทียบ  หาผลบวก   ผลลบ  ผลคูณและผลหาร 
ของทศนิยมและเศษส่วน  และสามารถนำความรู้เกี่ยวกับทศนิยมและเศษส่วนไปใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์
และปัญหาในชีวิตจริงได้ 
 โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ให้ผู ้เร ียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง             
สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และนำความรู้ ความคิด
ทักษะกระบวนการท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ                
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง 
1. สามารถเปรียบเทียบทศนิยม  หาผลบวก   ผลลบ  ผลคูณและผลหาร ของทศนิยม 
2. สามารถเปรียบเทียบเศษส่วน  หาผลบวก   ผลลบ  ผลคูณและผลหาร ของเศษส่วน 
3. สามารถนำความรู้เกี่ยวกับทศนิยมและเศษส่วนไปใช้ในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริงได้ 
 
รวมทั้งหมด 3  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค21221 รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสรมิศักยภำพ 1        ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1     ห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์-คณิตศำสตร์   
  ภำคเรียนที่ 1      เวลำ 20 ชั่วโมง      จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 

............................................................................................................................................................................................................................................... 
 

หน่วยที ่
ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง สำระกำรเรียนรู ้
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

1 ทศนิยม 1. สามารถเปรียบเทียบ
ทศนิยม  หาผลบวก   ผลลบ  
ผลคูณและผลหาร ของ
ทศนิยม 

การเปรียบเทียบทศนิยม  หา
ผลบวก   ผลลบ  ผลคูณและ
ผลหาร ของทศนิยม 

7 25 

2 เศษส่วน 2. สามารถเปรียบเทียบ
เศษส่วน  หาผลบวก   ผลลบ  
ผลคูณและผลหาร ของ
เศษส่วน 

การเปรียบเทียบเศษส่วน  หา
ผลบวก   ผลลบ  ผลคูณและ
ผลหาร ของเศษส่วน 

7 25 

3 บทประยุกต์ 
1 

3. สามารถนำความรู้เก่ียวกับ
ทศนิยมและเศษส่วนไปใช้ใน
การแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริงได้ 

การนำความรู้เก่ียวกับทศนิยม
และเศษส่วนไปใช้ในการ
แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และ
ปัญหาในชีวิตจริงได้ 

6 20 

 กลำงภำค - 10 

 ปลำยภำค - 20 

 รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค21222 รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมศักยภำพ 2        ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1     ห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์-คณิตศำสตร์   
  ภำคเรียนที่ 2       เวลำ 20 ชั่วโมง    จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 

............................................................................................................................................................................................................................................... 

 ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเกี่ยวกับ  การใช้อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละในการแก้ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ให้ผู ้เร ียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง             
สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และนำความรู้ ความคิด
ทักษะกระบวนการท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ                
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. สามารถเขียนอัตราส่วนแทนการเปรียบเทียบปริมาณต้ังแต่สองปริมาณ 
2. เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วนและร้อยละในการแก้ปัญหา 

 
รวมทั้งหมด 2  ผลกำรเรียนรู้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



309 
 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค21222 รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสรมิศักยภำพ 2        ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1     ห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์-คณิตศำสตร์   
  ภำคเรียนที่ 2      เวลำ 20 ชั่วโมง      จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 

 
 

หน่วยที ่
ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง สำระกำรเรียนรู ้
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

1 อัตราส่วน 1. สามารถเขียนอัตราส่วนแทนการ
เปรียบเทียบปริมาณต้ังแต่สอง
ปริมาณ 

การเขียนอัตราส่วนแทนการ
เปรียบเทียบปริมาณต้ังแต่สอง
ปริมาณ 

15 50 

2 บท
ประยุกต์ 

2. เข้าใจและประยุกต์ใช้อัตราส่วน 
สัดส่วนและร้อยละในการแก้ปัญหา 

การประยุกต์ใช้อัตราส่วน สัดส่วน
และร้อยละในการแก้ปัญหา 

5 20 

 กลำงภำค - 10 

 ปลำยภำค - 20 

 รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค22221  คณิตศำสตร์เสริมศักยภำพ 3                  กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2   เวลำ  20 ชั่วโมง          จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................. 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
สมบัติของเลขยกก ำลัง   การดำเนินการของเลขยกกำลังและสมบัติอื่นๆของเลขยกกำลัง 

 พหุนำม   พหุนาม  การบวก การลบ และการคูณของพหุนาม  การหารพหุนามด้วยเอกนามที่มีผลหาร
เป็นพหุนาม 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง
เหมาะสม โดยใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหา ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่าง
ถูกต้องชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับ

ศาสตร์อื่นและใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 

รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ มีความใฝ่เรียนใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการทำงาน  ทำงาน 
อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีเหตุผล มีวิจารณญาณและมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 

ผลกำรเรียนรู้ 
เพื่อให้นักเรียนสามารถ 

1. คูณและหารจำนวนท่ีเขียนอยู่ในรูปเลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็นจำนวนเต็มโดยใช้บทนิยามและ
สมบัติของเลขยกกำลัง  และนำไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

2. คำนวณและใช้เลขยกกำลังในการเขียนแสดงจำนวนท่ีมีค่าน้อย ๆ หรือมีค่ามาก ๆ  ในรูปสัญกรณ์
วิทยาศาสตร์ได้ 

3. เข้าใจความหมายและหาผลลัพธ์ที่เกิดจากการบวก  การลบ  การคูณ  การหาร  จำนวนจริงท่ีอยู่ใน
รูปเลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็นจำนวนตรรกยะและจำนวนจริงในรูปกรณฑ์ได้ 

4. บวก ลบ คูณ และหารพหุนามได้ 
5. หารพหุนามด้วยเอกนามท่ีมีผลหารเป็นพหุนามด้วยวิธีการหารสังเคราะห์ 

 
รวมทั้งหมด 5  ผลกำรเรียนรู้ 

 
 
 
 
 
 
 



311 
 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค22221     รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมศักยภำพ 3 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ภำคเรียนที่ 1 เวลำ  20  ชั่วโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................ . 

หน่วย
ที่ 

ชื่อหน่วย 

กำรเรียนรู้ 
สำระส ำคญั ผลกำรเรียนรู้ 

จ ำนวน 

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก 

(คะแนน) 
1 สมบัติของ 

เลขยก
กำลัง 

- a และ n เป็นจำนวนเต็มใด ๆ โดยที่ a ≠ 0 จะได้ 

an = a × a × a ×.. nตัวa เรียก an ว่าเลขยกกำลัง
ที่มี a เป็นฐาน และ n เป็นเลขชี้กำลัง         
การดำเนินการของเลขยกกำลังในการคูณและการหาร
ที่มีฐานเป็นจำนวนเดียวกัน จะได้ว่า 

   ถ้าให้ a, m และ n เป็นจำนวนเต็มที่ a ≠ 0 

แล้ว am× an = am+ n 

1.คูณและหารจำนวนที่เขียนอยู่ในรูปเลข
ยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวนเต็มโดย
ใช้บทนิยามและสมบัติของเลขยกกำลัง  
และนำไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

2.คำนวณและใช้เลขยกกำลังในการเขียน
แสดงจำนวนที่มีค่าน้อย ๆ หรือมีค่ามาก ๆ  
ในรูปสัญกรณ์วิทยาศาสตร์ได้ 

3.เข้าใจความหมายและหาผลลัพธ์ที่เกิด
จากการบวก  การลบ  การคูณ  การหาร  
จำนวนจริงที่อยู่ในรูปเลขยกกำลังที่มีเลขชี้
กำลังเป็นจำนวนตรรกยะ  และจำนวนจริง
ในรูปกรณฑ์ได้ 

10 40 

2 พหุนาม - พหุนาม 

- การบวก การลบ และการคูณของพหุนาม 

- การหารพหุนามด้วยเอกนามท่ีมีผลหารเป็น
พหุนาม 

1.บวก ลบ คูณ และหารพหุนามได้ 

2.หารพหุนามด้วยเอกนามท่ีมีผลหารเป็น
พหุนาม 

 

10 30 

สอบกลำงภำค - 10 

สอบปลำยภำค - 20 

รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค22222  คณิตศำสตร์เสริมศักยภำพ 4            กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2   เวลำ  20 ชั่วโมง               จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................ . 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
 กำรแยกตัวประกอบของพหุนำมดีกรีสอง   การแยกตัวประกอบของพหุนามโดยใช้สมบัติการแจกแจง 
การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองตัวแปรเดียว  การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองที่เป็นกำลังสอง
สมบูรณ์ และการแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองท่ีเป็นผลต่างกำลังสอง การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สองด้วยวิธีการหารสังเคราะห์ 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่างๆ ได้อย่าง
เหมาะสม โดยใช้วิธีการที่หลากหลายในการแก้ปัญหา ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผลได้อย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่าง
ถูกต้องชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไป
เช่ือมโยงกับศาสตร์อื่นและใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 

รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ มีความใฝ่เรียนใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการทำงาน  
ทำงานอย่างเป็นระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีเหตุผล มีวิจารณญาณและมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 

ผลกำรเรียนรู้ 
เพื่อให้นักเรียนสามารถ 

1. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองโดยใช้สมบัติการแจกแจง 
2. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองตัวแปรเดียว   
3. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองท่ีเป็นกำลังสองสมบูรณ์  
4. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองท่ีเป็นผลต่างกำลังสอง 
5. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสองด้วยวิธีการหารสังเคราะห์ 

 
 
รวมทั้งหมด 5  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค22222     รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมศักยภำพ 4 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ภำคเรียนที่ 2 เวลำ  20  ชั่วโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................. 

หน่วย
ที่ 

ชื่อหน่วย 

กำรเรียนรู้ 
สำระส ำคญั ผลกำรเรียนรู้ 

จ ำนวน 

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก 

(คะแนน) 
1 การแยกตัวประกอบ

ของพหุนาม 
การแยกตัวประกอบของพหุนาม 
- การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองโดยใช้ สมบัติการแจกแจง 

- การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองตัวแปรเดียว   
- การแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองท่ีเป็นกำลังสองสมบูรณ์  
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สองที่เป็นผลต่างกำลังสอง 
- การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สองด้วยวิธีการหารสังเคราะห์ 

1.สามารถแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองโดยใช้สมบัติการแจกแจง 

2.สามารถแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองตัวแปรเดียว   
3.สามารถแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองท่ีเป็นกำลังสองสมบูรณ์  
4.สามารถแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองท่ีเป็นผลต่างกำลังสอง 

5.สามารถแยกตัวประกอบของพหุนาม
ดีกรีสองด้วยวิธีการหารสังเคราะห์ 

20 70 

สอบกลำงภำค - 10 

สอบปลำยภำค - 20 

รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค23221 คณิตศำสตร์เสริมศักยภำพ 5                     กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3  เวลำ  20  ช่ัวโมง              จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
............................................................................................................................................................................................................................................... 

 ศึกษา และฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อ ันได้แก ่ การแก้ป ัญหา การให้เหตุผล                  
การสื่อสาร การสื่อความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ                  ทาง
คณิตศาสตร์และเช่ือโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้ 
 กำรแยกตัวประกอบของพหุนำมดีกรีสูงกว่ำสอง การแยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสอง                    
ท่ีสามารถจัดให้อยู่ในรูปกำลังสองสมบูรณ์ ผลต่างของกำลังสอง ผลบวกของกำลังสาม หรือผลต่างของกำลังสาม
โดยใช้สมบัติการเปล่ียนหมู่ สมบัติการสลับท่ี หรือสมบัติการแจกแจง 
 สมกำรก ำลังสองตัวแปรเดียว การแกสมการกําลังสองตัวแปรเดียวโดยใชสูตร การแกโจทยปญหาเกี่ยวกับ
สมการกําลังสองตัวแปรเดียว 
             โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ท่ีใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยการปฏิบัติจริง 
ทดลอง สรุป รายงาน ฝึกทักษะการคิดคำนวณและการแก้โจทย์ปัญหา บนพื้นฐานของหลักปรัชญาเศรษฐกิจ
พอเพียง   
ผลกำรเรียนรู้ 

1.  แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสามท่ีอยู่ในรูปผลบวกของกำลังสามหรือผลต่างของกำลังสาม           
โดยใช้สูตรได้ 

2.  แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูงกว่าสองที่สามารถจัดให้อยู่ในรูปกำลังสองสมบูรณ์  ผลต่างของ
กำลังสอง ผลบวกของกำลังสาม หรือผลต่างของกำลังสามโดยใช้สมบัติการเปล่ียนหมู่ สมบัติการสลับท่ี หรือสมบัติ
การแจกแจงได้ 

3.  แกสมการกําลังสองตัวแปรเดียวได้ 
4.  แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการกําลังสองตัวแปรเดียวได้ 

 
รวมทั้งหมด  4  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค23221     รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมศักยภำพ 5 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ภำคเรียนที่ 1 เวลำ  20  ชั่วโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
ลำดับ

ที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 การแยกตัว
ประกอบ 

พหุนาม 

 

1. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรี
สามท่ีอยู่ในรูปผลบวกของกำลังสาม
หรือผลต่างของกำลังสามโดยใช้สูตรได้ 

2. แยกตัวประกอบของพหุนามดีกรีสูง
กว่าสองที่สามารถจัดให้อยู่ในรูปกำลัง
สองสมบูรณ์ ผลต่างของกำลังสอง 

ผลบวกของกำลังสาม หรือผลต่างของ
กำลังสามโดยใช้สมบัติการเปล่ียนหมู่ 
สมบัติการสลับที่ หรือสมบัติการแจก
แจงได้ 

1. การแยกตัวประกอบของพหุ
นามท่ีมีดีกรีสูงกว่าสอง 

10 30 

2 สมการ 

กำลังสอง 

ตัวแปรเดียว 

 

1. แกสมการกําลังสองตัวแปรเดียวได้ 

2. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับสมการกําลัง
สองตัวแปรเดียวได้ 

1. สมการกำลังสองตัวแปรเดียว 

2. การแก้สมการกำลังสองตัวแปร
เดียว 
3. การนำความรู้เก่ียวกับการแก้
สมการกำลังสองตัวแปรเดียวไป
ใช้ในการแก้ปัญหา 

10 40 

สอบกลำงภำค - 10 

สอบปลำยภำค - 20 

รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค23222  คณิตศำสตร์เสริมศักยภำพ 6                กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3           เวลำ  20  ช่ัวโมง                   จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
  

 ศึกษา และฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์อ ันได้แก ่ การแก้ป ัญหา การให้เหตุผล                  
การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการนำเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ ในสาระต่อไปนี้ 
 ระบบสมกำร ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร การแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร การนำความรู้
เกี่ยวกับการแก้ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปรไปใช้ในการแก้ปัญหา 
 วงกลม วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส  ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 
             โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ท่ีใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วย              การ
ปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน ฝึกทักษะการคิดคำนวณและการแก้โจทย์ปัญหา บนพื้นฐานของหลักปรัชญา
เศรษฐกิจพอเพียง   
 เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมาย และการ
นำเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ นำประสบการณ์ด้านความรู้ ความคิด ทักษะกระบวนการท่ีได้ไปใช้ในการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ และใช้ใน
ชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เห็นคุณค่าและมีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ 
สามารถทำงานอย่างเป็นระบบระเบียบ มีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และมีความเช่ือมั่นใน
ตนเอง 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. แกระบบสมการสองตัวแปรท่ีสมการมีดีกรีไม่เกินสองท่ีกำหนดใหได้  
2. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับระบบสมการสองตัวแปรท่ีสมการมีดีกรีไม่เกินสองท่ีกำหนดใหได้ 
3. ใชสมบัติเกี่ยวกับวงกลมในการใหเหตุผลและแกปญหาท่ีกำหนดใหได้ 

 
รวมทั้งหมด  3  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค23222     รำยวิชำ คณิตศำสตร์เสริมศักยภำพ 6 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ภำคเรียนที่ 2 เวลำ  20  ชั่วโมง จ ำนวน  0.5  หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

ลำดับที ่
ชื่อหน่วยการ

เรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก
คะแนน 

1 ระบบสมการ
  

1. แกระบบสมการสองตัวแปรที่
สมการมีดีกรีไม่เกินสองที่กำหนดให
ได้  

2. แกโจทยปญหาเกี่ยวกับระบบ
สมการสองตัวแปรที่สมการมีดีกรีไม่
เกินสองที่กำหนดใหได้ 

 

1. ระบบสมการเชิงเส้นสองตัว
แปร 

2. การแก้ระบบสมการเชิงเส้น
สองตัวแปร 

3. การนำความรู้เก่ียวกับการแก้
ระบบสมการเชิงเส้นสองตัวแปร
ไปใช้ในการแก้ปัญหา 

15 40 

2 วงกลม 1. ใชสมบัติเก่ียวกับวงกลมในการให
เหตุผลและแกปญหาที่กำหนดใหได้ 

1. วงกลม คอร์ด และเส้นสัมผัส 

2. ทฤษฎีบทเกี่ยวกับวงกลม 

5 30 

สอบกลำงภำค - 10 

สอบปลำยภำค - 20 

รวม 20 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ค21201   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 1 ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1     ห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์-คณิตศำสตร์   
  ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ช่ัวโมง จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

……………………………………………………………………………………….…………………………………………………… 
  ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเกี่ยวกับผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวังต่อไปนี้ 

หลักการใช้ลูกคิดเบื้องต้น หลักการบวกด้วยลูกคิด หลักการลบด้วยลูกคิด โดยใช้เทคนิคคู่ 5 และคู่ 10  
หลักการคูณและหลักการหาร 

โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป เพื่อ
พัฒนาทักษะ/กระบวนการในการคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และนำความรู้ ความคิดทักษะกระบวนการ
ท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ  มีความ
รับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง 
1. รู้และใช้หลักการของลูกคิดเบ้ืองต้น(การนับ) 
2. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  แบบเพื่อนเล็ก 5  
3. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  แบบเพื่อนเล็ก  -5 
4. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  แบบเพื่อนใหญ่ 10  
5. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  แบบครอบครัวการบวก 
6. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  แบบเพื่อนใหญ่  -10 
7. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  แบบครอบครัวการลบ 
8. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  เกี่ยวกับการคูณ 
9. และใช้หลักการของลูกคิด  เกี่ยวกับการหาร 

  
รวมทั้งหมด 9  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ค21201  รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 1 ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1     ห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์-คณิตศำสตร์   
  ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ช่ัวโมง จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

……………………………………………………………………………………….…………………………………………………… 

หน่วยที ่
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง สำระกำรเรียนรู ้

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
คะแนน 

1. ลูกจักลูกคิด 1.รู้และใช้หลักการของลูกคิดเบื้องต้น(การนับ) ส่วนประกอบ 
ตำแหน่ง และการ
แสดงค่าของลูกคิด  

2 10 

2. เพ่ือนเล็ก 2. รู้และใช้หลักการของลูกคิดแบบเพ่ือนเล็ก 5  
3. รู้และใช้หลักการของลูกคิดแบบเพ่ือนเล็ก -5  

หล ักการของล ูกค ิด
แบบเพื่อนเล็ก 5 และ 
-5 
 

8 20 

3. เพ่ือนใหญ่และ
ครอบคร้ัว 

4. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  แบบเพ่ือนใหญ่ 
10  
5. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  แบบครอบครัว
การบวก 

6. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  แบบเพ่ือนใหญ่  
-10 

7. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  แบบครอบครัว
การลบ 

หลักการของลูกคิด  
แบบเพ่ือนใหญ่ 10 
และ -10 กับ 5 และ -
5 

22 40 

4. การคูณ 8.รู้และใช้หลักการของลูกคิด  เก่ียวกับการคูณ หลักการของลูกคิด  
เก่ียวกับการคูณ 

4 20 

5. การหาร 9. รู้และใช้หลักการของลูกคิด  เก่ียวกับการหาร หลักการของลูกคิด  
เก่ียวกับการหาร 

4 10 

 กลำงภำค - - 

 ปลำยภำค - - 

 รวม 40 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ค21202  รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 2 ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1     ห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์-คณิตศำสตร์   
  ภำคเรียนที่ 2        เวลำ 40 ช่ัวโมง      จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

……………………………………………………………………………………….…………………………………………………… 
ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
โปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  การใช้งานเบ้ืองต้น  
กล่องเครื่องมือ  การใช้เครื่องมือลูกศร ลงจุด  วงเวียน เขียนเส้นในแนวเส้นตรง  สร้างข้อความ  กำหนด

เอง การใช้เมนู การใช้เมนูแฟ้ม แก้ไข แสดงผล สร้าง การแปลง การวัด กราฟ 
การสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิตการสร้างผลงานจากโปรแกรม The Geometer’s 

Sketchpad   
 โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ให้ผู ้เร ียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง             
สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และนำความรู้ ความคิด
ทักษะกระบวนการท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ                
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง 
1. มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือและเมนูคำส่ังของโปรแกรม GSP 
2. สามารถใช้โปรแกรม GSP ในการสร้างพื้นฐานทางเรขาคณิต  
3. สามารถศึกษาค้นคว้า นำเสนอผลการค้นคว้าและประเมินผลการค้นคว้าได้อย่างเหมาะสม 
 
รวมทั้งหมด 3  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ  ค21202  รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 2 ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่   1     ห้องเรียนพิเศษวิทยำศำสตร์-คณิตศำสตร์   
  ภำคเรียนที่ 2        เวลำ 40 ช่ัวโมง      จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

……………………………………………………………………………………….…………………………………………………… 
 

หน่วยที ่
ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

1 การใช้งาน 
GSP เบื้อ

ต้น 

1.มีความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับกล่อง
เคร่ืองมือและเมนูคำสังของโปรแกรม 
GSP 

การใช้งานเครื่องมือและเมนู
คำสังของโปรแกรม GSP 

4 10 

2 การสร้าง
พ้ืนฐาน

ทาง
เรขาคณิต 

2.สามารถใช้โปรแกรม GSP ในการ
สร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

การใช้โปรแกรม GSP สร้าง
พ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

1. การสร้างส่วนของ
เส้นตรงให้ยาวเท่ากับส่วน
ของเส้นตรงที่กำหนดให้ 

2. การแบ่งคร่ึงส่วนของ
เส้นตรง 

3. การสร้างมุมให้มี
ขนาดเท่ากับมุมที่กำหนดให้ 

4. การแบ่งคร่ึงมุมที่
กำหนดให้ 

5. การสร้างเส้นต้ังฉาก
จากจุดภายนอกมายัง
เส้นตรงที่กำหนดให้ 

22 50 

3. การสร้าง
ผลงาน 

3.สามารถศึกษาค้นคว้า นำเสนอผล
การค้นคว้าและประเมินผลการค้นคว้า
ได้อย่างเหมาะสม 

ศึกษาค้นคว้า นำเสนอผล
การค้นคว้าและประเมินผล
การค้นคว้าเกี่ยวกับการ
สร้างรูปเรขาคณิต และการ
ประยุกต์ใช้โปรแกรม GSP 

สร้างสรรค์ผลงานทาง
คณิตศาสตร์ 

14 40 

 กลำงภำค - - 
 ปลำยภำค - - 
 รวม 40 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค22201  คณิตศำสตร์ขั้นสูง 3           กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2                       เวลำ  40  ช่ัวโมง                จ ำนวน  1.0  หน่วยกิต 
……………………………………………….……………………………………………………………………………………………… 

 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปนี้ 
โปรแกรม The Geometer's Sketchpad (GSP) ความรู้เกี่ยวกับโปรแกรมเบ้ืองต้น การใช้ 

เครื่องมือพื้นฐาน  
           การสร้างรูปเรขาคณิตโดยใช้โปรแกรม GSP การสร้างรูปหลายเหลี่ยมด้านเท่า มีรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า 
รูปส่ีเหล่ียมจตุรัส รูปวงกลม รูปส่ีเหล่ียมผืนผ้า รูปสามเหล่ียมมุมฉาก 

การแปลงทางเรขาคณิตโดยใช้โปรแกรม GSP การสร ้างก ังหันลม การสร ้างลวดลายกระเบื ้อง  
รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ รูปหลายเหล่ียมด้านเท่ามุมเท่า (แบบเปล่ียนสลับไปมาได้) 

การสร ้างผลงานจากโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  โดยจ ัดประสบการณ์หร ือสร ้าง
สถานการณ์ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการใน
การคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และนำความรู้ ความคิดทักษะกระบวนการที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ                
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง 
1. มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือและเมนูคำส่ังของโปรแกรม GSP 
2. สามารถใช้โปรแกรม GSP ในการสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต การเล่ือนขนาน  การสะท้อน  การหมุน 
3. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 
รวมทั้งหมด 3  ผลกำรเรียนรู้ 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค22201  คณิตศำสตร์ขั้นสูง 3           กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ห้องเรียนพิเศษ      เวลำ  40  ช่ัวโมง       จ ำนวน  1.0  หน่วยกิต 

 

หน่วย
ที่ 

ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

1 การใช้งาน 
GSP เบื้อต้น 

1.มีความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับกล่อง
เคร่ืองมือและเมนูคำสังของโปรแกรม 
GSP 

การใช้งานเครื่องมือและเมนูคำสังของ
โปรแกรม GSP 

5 20 

2 การสร้างรูป
เรขาคณิต 

2.สามารถใช้โปรแกรม GSP ในการ
สร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

การใช้โปรแกรม GSP สร้างพ้ืนฐานทาง
เรขาคณิต 

-การสร้างรูปสามเหลี่ยมด้านเท่า  

-การสร้างรูปสี่เหลี่ยมจตุรัส  

-การสร้างรูปวงกลม 

-การสร้างรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า  

-การสร้างรูปสามเหลี่ยมมุมฉาก 

20 40 

3. การสร้าง
ผลงานจาก
การแปลง

ทาง
เรขาคณิต 

3.สามารถใช้โปรแกรม GSP ในการ
สร้างผลงานโดยใช้การเลื่อนขนาน 
การสะท้อน และการหมุน 

ใช้โปรแกรม GSP การสร้างกังหันลม การสร้าง
ลวดลายกระเบื้อง  

รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ รูปหลาย
เหลี่ยมด้านเท่ามุมเท่า 

15 40 

 กลำงภำค - - 

 ปลำยภำค - - 

 รวม 40 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค22202  คณิตศำสตร์ขั้นสูง 4                   กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2   เวลำ  40 ชั่วโมง           จ ำนวน  1.0  หน่วยกิต 
.......................................................................................................................................................................................................... ................................... 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเก่ียวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปน้ี 
 เวทคณิต  การบวกแบบเวทคณิต การบวกโดยใช้จุด (.) การบวกโดยใช้ตัวห้อย การลบแบบเวทคณิต การ
ลบโดยใช้หลักการทบสิบ การลบท่ีแปลงตัวลบโดยใช้หลักการทบสิบและทบเก้า การลบตรงหลัก การลบโดยใช้วิธี
นิขิลัม การคูณแบบเวทคณิต การคูณโดยการจัดตำแหน่งผลคูณ การคูณโดยใช้ตาราง  การคูณโดยใช้ตารางด้วยวิธี
นิขิลัม  การคูณแนวตั้งและการคูณไขว้ การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน การหารแบบเวทคณิต การหารโดยใช้วิธีนิขิลัม 
การหารโดยใช้วิธีพาราวารท 

โดยใช้ทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยีในการแก้ป ัญหาในสถานการณ์ต่างๆ                  
ได้อย่างเหมาะสม โดยใช้วิธีการท่ีหลากหลายในการแก้ปัญหา ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจและสรุปผล ได้อย่าง
เหมาะสม ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร การสื่อความหมายและการนำเสนอได้อย่าง
ถูกต้องชัดเจน เชื่อมโยงความรู้ต่างๆ ในคณิตศาสตร์และนำความรู้ หลักการ กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไป
เช่ือมโยงกับศาสตร์อื่นและใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 

รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อวิชาคณิตศาสตร์ มีความใฝ่เรียนใฝ่รู้ มุ่งมั่นในการทำงาน ทำงาน 
อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ มีความรอบคอบ มีเหตุผล มีวิจารณญาณและมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 

ผลกำรเรียนรู้ 
เพื่อให้นักเรียนสามารถ 

1. การบวกแบบเวทคณิต การบวกโดยใช้จุด (.) การบวกโดยใช้ตัวห้อยได้  
2. การลบแบบเวทคณิต การลบโดยใช้หลักการทบสิบ การลบท่ีแปลงตัวลบโดยใช้หลักการทบสิบและ

ทบเก้า การลบตรงหลัก การลบโดยใช้วิธีนิขิลัมได้  
3. การคูณแบบเวทคณิต การคูณโดยการจัดตำแหน่งผลคูณ การคูณโดยใช้ตาราง การคูณโดยใช้ตาราง

ด้วยวิธีนิขิลัม  การคูณแนวตั้งและการคูณไขว้ การคูณโดยวิธีเบ่ียงฐานได้ 
4. การหารแบบเวทคณิต การหารโดยใช้วิธีนิขิลัม การหารโดยใช้วิธีพาราวารทได้ 

 
รวมทั้งหมด 4  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพิ่มเติม 
รหัสวิชำ ค22202     รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 4 

ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนต้น 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 ภำคเรียนที่ 2 เวลำ  40  ชั่วโมง จ ำนวน  1.0  หน่วยกิต 

หน่วย
ที่ 

ชื่อหน่วย 

กำร
เรียนรู้ 

สำระส ำคญั ผลกำรเรียนรู้ 

จ ำนว
น 

(ชั่วโมง
) 

น้ ำหนัก 

(คะแนน
) 

1 เวทคณิต   1.การบวกแบบเวทคณิต  
- การบวกโดยใช้จุด (.)  
- การบวกโดยใช้ตัวห้อย  
2.การลบแบบเวทคณิต            
- การลบโดยใช้หลักการทบสิบ  

- การลบที่แปลงตัวลบโดยใช้หลักการทบ
สิบและทบเก้า  

- การลบตรงหลัก  

- การลบโดยใช้วิธีนิขิลัม  

3.การคูณแบบเวทคณิต  

- การคูณโดยการจัดตำแหน่งผลคูณ  

- การคูณโดยใช้ตาราง   

- การคูณโดยใช้ตารางด้วยวิธีนิขิลัม   

- การคูณแนวต้ังและการคูณไขว้  

- การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐาน  

4.การหารแบบเวทคณิต  

- การหารโดยใช้วิธีนิขิลัม  

- การหารโดยใช้วิธีพาราวารท 

1.สามารถบวกแบบเวทคณิต การบวกโดยใช้
จุด (.) การบวกโดยใช้ตัวห้อยได้  
2.สามารถลบแบบเวทคณิต  การลบโดยใช้
หลักการทบสิบ การลบท่ีแปลงตัวลบโดยใช้
หลักการทบสิบและทบเก้า การลบตรงหลัก 

การลบโดยใช้วิธีนิขิลัมได้  
3.สามารถคูณแบบเวทคณิต  การคูณโดยการ
จัดตำแหน่งผลคูณ การคูณโดยใช้ตาราง การ
คูณโดยใช้ตารางด้วยวิธีนิขิลัม การคูณแนวต้ัง
และการคูณไขว้ การคูณโดยวิธีเบี่ยงฐานได้ 

4.สามารถหารแบบเวทคณิต การหารโดยใช้วิธี
นิขิลัม การหารโดยใช้วิธีพาราวารทได้ 

 

40 100 

สอบกลำงภำค - - 

สอบปลำยภำค - - 

รวม 40 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค23201  คณิตศำสตร์ขั้นสูง 5           กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3                       เวลำ  40  ช่ัวโมง                จ ำนวน  1.0  หน่วยกิต 
……………………………………………….……………………………………………………………………………………………… 

 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปนี้ 
โปรแกรม The Geometer's Sketchpad (GSP) ความรู้เกี่ยวกับโปรแกรมเบ้ืองต้น การใช้ 

เครื่องมือพิเศษ  
           การสร้างรูปเรขาคณิตโดยใช้โปรแกรม GSP การสร้างรูปหลายเหล่ียมด้านเท่า มีรูปห้าเหล่ียมด้านเท่า รูป
หกเหล่ียมด้านเท่า รูปแปดเหล่ียมด้านเท่า  

การแปลงทางเรขาคณิตโดยใช้โปรแกรม GSP การสร้างต้นไม้เคล่ือนไหวได้ การสร้างดอกไม้เคล่ือนไหวได้ 
การสร้างกิ่งไม้สวยงาม รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ รูปหลายเหล่ียมด้านเท่ามุมเท่า (แบบเปล่ียนสลับไปมาได้) 

การสร ้างผลงานจากโปรแกรม The Geometer’s Sketchpad  โดยจ ัดประสบการณ์หร ือสร ้าง
สถานการณ์ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการใน
การคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และนำความรู้ ความคิดทักษะกระบวนการที่ได้ไปใช้ในชีวิตประจำวัน
อย่างสร้างสรรค์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ                
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง 
1. มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือและเมนูคำส่ังพิเศษของโปรแกรม GSP 
2. สามารถใช้โปรแกรม GSP ในการสร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต การเล่ือนขนาน  การหมุน การสะท้อน  การย่อ/
ขยาย การทำซ้ำ  
3. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับการแปลงทางเรขาคณิตในการแก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 
รวมทั้งหมด 3  ผลกำรเรียนรู้ 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค23201  คณิตศำสตร์ขั้นสูง 5           กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ห้องเรียนพิเศษ      เวลำ  40  ช่ัวโมง       จ ำนวน  1.0  หน่วยกิต 

 

หน่วย
ที่ 

ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

1 การใช้งาน 
GSP เบื้อต้น 

1.มีความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับกล่อง
เคร่ืองมือและเมนูคำสั่งพิเศษของ
โปรแกรม GSP 

การใช้งานเครื่องมือและเมนูคำสั่งพิเศษของ
โปรแกรม GSP 

5 20 

2 การสร้างรูป
เรขาคณิต 

2.สามารถใช้โปรแกรม GSP ในการ
สร้างพ้ืนฐานทางเรขาคณิต 

การใช้โปรแกรม GSP สร้างพ้ืนฐานทาง
เรขาคณิต 

- การสร้างรูปห้าเหลี่ยมด้านเท่า  

-การสร้างรูปหกเหลี่ยมด้านเท่า  

-การสร้างรูปแปดเหลี่ยมด้านเท่า  

10 40 

3. การสร้าง
ผลงานจาก
การแปลง

ทาง
เรขาคณิต 

3.สามารถใช้โปรแกรม GSP ในการ
สร้างผลงานโดยใช้การเลื่อนขนาน 
การหมุน การสะท้อน การย่อ/ขยาย 
และการทำซ้ำ 

ใช้โปรแกรม GSP การสร้างต้นไม้เคลื่อนไหวได้ 
การสร้างดอกไม้เคลื่อนไหวได้ การสร้างกิ่งไม้
สวยงาม        รูปเรขาคณิตสองมิติและสาม
มิติ รูปหลายเหลี่ยมด้านเท่ามุมเท่า 

25 40 

 กลำงภำค - - 

 ปลำยภำค - - 

 รวม 40 100 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค23202  คณิตศำสตร์ขั้นสูง 6           กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3                       เวลำ  40  ช่ัวโมง                จ ำนวน  1.0  หน่วยกิต 
……………………………………………….……………………………………………………………………………………………… 

 

ศึกษา ค้นคว้า ฝึกทักษะ/กระบวนการเกี่ยวกับสาระการเรียนรู้ ต่อไปนี้ 
โปรแกรม GeoGebra ความรู้เกี่ยวกับโปรแกรมเบ้ืองต้น การใช้เครื่องมือพื้นฐาน  

           การคำนวณเบ้ืองต้น บวก ลบ คูณ หาร และเลขยกกำลัง   
สามารถกำหนดการแสดงผลการคำนวณให้เป็นทศนิยมหลายตำแหน่ง  สามารถหาผลเฉลยของระบบ

สมการ 
การใช้โปรแกรม GeoGebra โดยจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าโดยการ

ปฏิบัติจริง ทดลอง สรุป รายงาน เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการคิดคำนวณ แก้ปัญหา การให้เหตุผล และ
นำความรู้ ความคิดทักษะกระบวนการท่ีได้ไปใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ 
 เพื ่อให้เห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานได้อย่างเป็นระบบ มีระเบียบ                
มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และมีความเช่ือมั่นในตัวเอง 
 
ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง 
1. มีความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับกล่องเครื่องมือและเมนูคำส่ังของโปรแกรม GeoGebra 
2. สามารถใช้โปรแกรม GeoGebra ในการคำนวณเบ้ืองต้น 
3. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับโปรแกรม GeoGebra แก้ปัญหาคณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 
 
รวมทั้งหมด 3  ผลกำรเรียนรู้ 
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพิ่มเติม 
ค23202  คณิตศำสตร์ขั้นสูง 6           กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 ห้องเรียนพิเศษ      เวลำ  40  ช่ัวโมง       จ ำนวน  1.0  หน่วยกิต 

 

หน่วย
ที่ 

ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ที่คำดหวัง สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

1 การใช้งาน 
GeoGebra 

เบื้อต้น 

1.มีความรู้พ้ืนฐานเก่ียวกับกล่อง
เคร่ืองมือและเมนูคำสังของโปรแกรม 
GeoGebra 

การใช้งานเครื่องมือและเมนูคำสังของ
โปรแกรม GeoGebra 

5 20 

2 การคำนวณ
เบื้องต้น 

2.สามารถใช้โปรแกรม GeoGebra ใน
การคำนวณเบื้องต้น 

การใช้โปรแกรม GeoGebra การคำนวณ
เบื้องต้น 

-บวก  
-ลบ  
-คูณ  
-หาร  
-เลขยกกำลัง   

20 40 

3. การ
ประยุกต์ใช้ 

3.เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับ
โปรแกรม GeoGebra แก้ปัญหา
คณิตศาสตร์และปัญหาในชีวิตจริง 

ใช้โปรแกรม GeoGebra กำหนดการแสดงผล
การคำนวณให้เป็นทศนิยมหลายตำแหน่ง  หา
ผลเฉลยของระบบสมการ 

15 40 

 กลำงภำค - - 

 ปลำยภำค - - 

 รวม 40 100 
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รำยวิชำเรียน 
กลุ่มสำระกำรเรียนรู้คณิตศำสตร์ 

โรงเรียนทุ่งเสลี่ยมชนูปถัมภ์  อ ำเภอทุ่งเสลี่ยม  จังหวัดสุโขทัย 
ระดับชั้นมัธยมศึกษำตอนปลำย 

รำยวิชำพื้นฐำน 
  ค31101 คณิตศาสตร์ 1   จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
  ค31102 คณิตศาสตร์ 2   จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
  ค32101 คณิตศาสตร์ 3   จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
  ค32102 คณิตศาสตร์ 4   จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
  ค33101 คณิตศาสตร์ 5   จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
  ค33102 คณิตศาสตร์ 6   จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
รำยวิชำเพิ่มเติม 
 ค31201  คณิตศาสตร์ขั้นสูง 1  จำนวน  80  ช่ัวโมง          2.0     หน่วยกิต 
 ค31202  คณิตศาสตร์ขั้นสูง 2  จำนวน  80  ช่ัวโมง          2.0     หน่วยกิต 
 ค32201  คณิตศาสตร์ขั้นสูง 3  จำนวน  80  ช่ัวโมง          2.0     หน่วยกิต 
 ค32202  คณิตศาสตร์ขั้นสูง 4  จำนวน  80  ช่ัวโมง          2.0     หน่วยกิต 
 ค33201  คณิตศาสตร์ขั้นสูง 5  จำนวน  80  ช่ัวโมง          2.0     หน่วยกิต 
 ค33202  คณิตศาสตร์ขั้นสูง 6  จำนวน  80  ช่ัวโมง          2.0     หน่วยกิต 
 ค31211  เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 1 จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
 ค31212  เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 2 จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
 ค32211  เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 3 จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
 ค32212  เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 4 จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
 ค33211  เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 5 จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
 ค33212  เสริมทักษะคณิตศาสตร์ 6 จำนวน  40  ช่ัวโมง          1.0     หน่วยกิต 
 ค31221  เสริมศักยภาพคณิตศาตร์ 1 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 

ค31222  เสริมศักยภาพคณิตศาตร์ 2 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
ค32221  เสริมศักยภาพคณิตศาตร์ 3 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
ค32222  เสริมศักยภาพคณิตศาตร์ 4 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
ค33221  เสริมศักยภาพคณิตศาตร์ 5 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
ค33222  เสริมศักยภาพคณิตศาตร์ 6 จำนวน  20  ช่ัวโมง          0.5     หน่วยกิต 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค31101   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 1         กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 เซต ค 1.1 ม.4/1 เข้าใจและใช้
ความรู้เก่ียวกับเซตและ
ตรรกศาสตร์เบื้องต้น ในการ
สื่อสารและส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ 

เซต 
1. ความรู้เบื้องต้นและสัญลักษณ์พื้นฐาน

เก่ียวกับเซต 
2. ยูเนียน อินเตอร์เซกชัน และคอมพลี

เมนต์ของเซต 

25 40 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

2 ตรรกศาสตร์
เบื้องต้น 

 ตรรกศาสตร์เบื้องต้น 
1. ประพจน์และตัวเชื่อม (นิเสธ และ หรือ 

ถ้า...แล้วก็ต่อเมื่อ) 

15 30 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค31101   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 1         กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

เซต ความรู้เบื้องต้นและสัญลักษณ์พื้นฐานเกี่ยวกับเซต สับเซต แผนภาพเวนน์ อินเตอร์เซกชัน ยูเนียน 

คอมพลีเมนต์ ผลต่างระหว่างเซต สมบัติของการดำเนินการของเซต การแก้ปัญหาโดยใช้เซต 

ตรรกศำสตร์เบื้องต้น ประพจน์ การเช่ือมประพจน์ การหาค่าความจริงของประพจน์ 

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ              

ท่ีต้องการวัด 

 

ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 

 - 

ตัวชี้วัดปลำยทำง 

 ค 1.1 ม.4/1 

รวมทั้งหมด 1 ตัวชี้วัด 0 ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 1 ตัวชี้วัดปลำยทำง 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค31102   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 2         กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 หลักการนับ
เบื้องต้น 

ค 3.2 ม.4/1 เข้าใจและใช้
หลักการบวกและการคูณการ
เรียงสับเปลี่ยน และการจัดหมู่
ในการแก้ปัญหา 

หลักการนับเบื้องต้น 
1. หลักการบวกและการคูณ 
2. การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นกรณีที่สิ่งของ

แตกต่างกันทั้งหมด 
3. การจัดหมู่กรณีที ่สิ ่งของแตกต่างก ัน

ทั้งหมด 

20 40 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

2 ความน่าจะ
เป็น 

ค 3.2 ม.4/2 หาความน่าจะเป็น
และนำความรู้เก่ียวกับความ
น่าจะเป็นไปใช้ 

ความน่าจะเป็น 
1. การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
2. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

20 30 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค31102   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 2         กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

หลักกำรนับเบื้องต้น หลักการบวกและหลักการคูณ การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่แตกต่างกัน

ท้ังหมด การจัดหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกันท้ังหมด 

ควำมน่ำจะเป็น การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ              

ท่ีต้องการวัด 

 

ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 

 ค 3.2 ม.4/1 

ตัวชี้วัดปลำยทำง 

 ค 3.2 ม.4/2 

รวมทั้งหมด 2 ตัวชี้วัด 1 ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 1 ตัวชี้วัดปลำยทำง 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค32101   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 3               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ล ำดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 เลขยกกำลัง ค 1.1 ม.5/1 เข้าใจความหมาย
และใช้คุณสมบัติเก่ียวกับ การ
บวก การคูณ การเท่ากัน และไม่
เท่ากันของจำนวนจริงในรูป
กรณฑ์และจำนวนในรูปเลขยก
กำลังท่ีมีเลขชี้กำลังเป็นจำนวน
ตรรกยะ 
  

1.  เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็น 
    จำนวนเต็ม 
2.  รากท่ี  n ของจำนวนจริง 
3.  เลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็นจำนวน  
    ตรรกยะ 
 

20 35 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

2 ฟังก์ชัน ค 1.2 ม.5/1 ใช้ฟังก์ชันและ
กราฟของฟังก์ชันอธิบาย
สถานการณ์ที่กำหนด 
  

1.  ความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
2.  โดเมนและเรนจ์ของความสัมพันธ์และ 
    ฟังก์ชัน 
3.  กราฟของความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
4.  ตัวอย่างของฟังก์ชันที่ควรรู้จัก 
5.  การนำความรู้เร่ืองกราฟไปใช้แก้ปัญหา 

20 35 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวม 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค32101   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 3               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา จำนวนจริง   ค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริง   จำนวนจริงที่อยู่ในรูปเลขยกกำลังที่มีเลขชี้กำลังเป็น
จำนวนตรรกยะและจำนวนจริงท่ีอยู่ในรูปกรณฑ์   การบวก การลบ การคูณ และการหารจำนวนจริง การบวก การ
ลบ การคูณ และการหารจำนวนจริงท่ีอยู่ในรูปเลขยกกำลังท่ีมีเลขช้ีกำลังเป็นจำนวนตรรกยะ   

ศึกษาความสัมพันธ์และฟังก์ชัน   กราฟของความสัมพันธ์และฟังก์ชัน  กราฟของสมการ อสมการ ฟังก์ชัน 
และการนำไปใช้  

ศึกษาลำดับและการหาพจน์ทั่วไปของลำดับจำกัด  ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต  อนุกรมเลขคณิต
และอนุกรมเรขาคณิต   กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ การทดลองสุ่ม แซมเปิลสเปช   เหตุการณ์   ความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ์ 
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วย  การปฏิบัติจริง 
ทดลอง สรุป รายงาน ฝึกทักษะการคิดคำนวณและการแก้โจทย์ปัญหา   
 เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย และการ
นำเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ นำประสบการณ์ด้านความรู้ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ใน
ชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบระเบียบ 
มีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 

 - 

ตัวชี้วัดปลำยทำง 

ค 1.1 ม.5/1 
ค 1.2 ม.5/1  

รวมทั้งหมด 2 ตัวชี้วัด 0 ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 2 ตัวชี้วัดปลำยทำง 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค32102   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 4               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ล ำดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ลำดับและ
อนุกรม 

ค 1.2 ม.5/2 เข้าใจและนำ
ความรู้เก่ียวกับลำดับและ
อนุกรมไปใช้ 

 

1.  ลำดับ 
2.  ลำดับเลขคณิต 
3.  ลำดับเรขาคณิต 
4.  อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 
5.  การประยุกต์ของลำดับและอนุกรม 

40 70 1. แบบฝึกหัด 
2. ชิ้นงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวม 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค32102   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 4               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษาลำดับและการหาพจน์ทั่วไปของลำดับจำกัด  ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต  อนุกรมเลขคณิต
และอนุกรมเรขาคณิต   กฎเกณฑ์เบ้ืองต้นเกี่ยวกับการนับ การทดลองสุ่ม แซมเปิลสเปช   เหตุการณ์   ความน่าจะ
เป็นของเหตุการณ์ 
 โดยการจัดประสบการณ์หรือสร้างสถานการณ์ที่ใกล้ตัวให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วย  การปฏิบัติจริง 
ทดลอง สรุป รายงาน ฝึกทักษะการคิดคำนวณและการแก้โจทย์ปัญหา   
 เพื่อพัฒนาทักษะ/กระบวนการในการแก้ปัญหา การให้เหตุผล การสื่อสาร การสื่อความหมาย และการ
นำเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กับศาสตร์อื่น ๆ และมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ นำประสบการณ์ด้านความรู้ ความคิด ทักษะกระบวนการที่ได้ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ และใช้ใน
ชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ เห็นคุณค่าและมีเจตคติที่ดีต่อคณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบระเบียบ 
มีความรอบคอบมีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ และมีความเช่ือมั่นในตนเอง 
 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 

 ค 1.3 ม.5/1 

ตัวชี้วัดปลำยทำง 

ค 1.2 ม.5/2 
รวมทั้งหมด 2 ตัวชี้วัด 1 ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 1 ตัวชี้วัดปลำยทำง 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค33101   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 5         กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ล ำดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ความหมาย
ของสถิติ 
ศาสตร์และ
ข้อมูล 

ค 3.1 ม.6/1 เข้าใจและใช้
ความรู้ทางสถิติในการนำเสนอ
ข้อมูล และแปลความหมายของ
ค่าสถิติเพ่ือประกอบการ
ตัดสินใจ 

สถิติ 
1. ข้อมูล 
 

15 30 1. ใบงาน 
2. ช้ินงาน 

2 การวิเคราะห์
และการ
นำเสนอข้อมูล
เชิงคุณภาพ 

สถิติ 

2. การนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ 

3. การแปลความหมายทางสถิติ 
 

25 40 1. ใบงาน 
2. ช้ินงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวม 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค33101   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 5         กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

ควำมหมำยของสถิติศำสตร์และข้อมูล สถิติศาสตร์ คำสำคัญในสถิติศาสตร์ ประเภทของข้อมูล 

สถิติศาสตร์เชิงพรรณนาและสถิติศาสตร์เชิงอนุมาน 

กำรวิเครำะห์และกำรน ำเสนอข้อมูลเชิงคุณภำพ การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยตาราง

ความถ่ี การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยแผนภาพ   

 โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ              

ท่ีต้องการวัด 

 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 
 - 
ตัวชี้วัดปลำยทำง 

ค 3.1 ม.6/1 
รวมทั้งหมด   1  ตัวชี้วัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค33102   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 6         กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ล ำดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

มำตรฐำนกำรเรียนรู้/ตัวชี้วัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำง 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

3 การวิเคราะห์
และการ
นำเสนอข้อมูล 
เชิงปริมาณ 

ค 3.1 ม.6/1 เข้าใจและใช้
ความรู้ทางสถิติในการนำเสนอ
ข้อมูล และแปลความหมายของ
ค่าสถิติเพ่ือประกอบการ
ตัดสินใจ 

สถิติ 
1. ตำแหน่งที่ของข้อมูล 
2. ค่ากลาง (ฐานนิยม มัธยฐาน ค่าเฉลี่ย 
เลขคณิต) 
3. ค่าการกระจาย (พิสัย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ความแปรปรวน) 
4. การนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ 
5. การแปลความหมายทางสถิติ 

40 70 1. ใบงาน 
2. ชิ้นงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวม 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชำ ค33102   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ 6         กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

 กำรวิเครำะห์และกำรน ำเสนอข้อมูลเชิงปริมำณ การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยตาราง

ความถ่ี การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ ค่าวัดทางสถิติ 

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ              

ท่ีต้องการวัด 

 
ตัวชี้วัดระหว่ำงทำง 
 - 
ตัวชี้วัดปลำยทำง 

ค 3.1 ม.6/1 
รวมทั้งหมด   1  ตัวชี้วัด 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค31201   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 1        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 

 

ล ำดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 เซต 
 

1. เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับ
เซต ในการสื่อสารและส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร์ 

 

1. ความรู้เบื้องต้นและสัญลักษณ์พ้ืนฐาน  
   เก่ียวกับเซต 
2. ยูเนียน อินเตอร์เซกซัน  
   และคอมพลีเมนต์ของเซต 

15 15 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

2 ตรรกศาสตร์ 
 

1. เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับ
ตรรกศาสตร์เบื้องต้นในการ
สื่อสาร ส่ือความหมาย และ
อ้างเหตุผล 

1. ประพจน์และตัวเชื่อม 
2. ประโยคท่ีมีตัวบ่งปริมาณตัวเดียว 
3. การอ้างเหตุผล 

25 25 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

3 จำนวนจริง 1. เข้าใจจำนวนจริง และใช้
สมบัติของจำนวนจริงในการ
แก้ปัญหา 

2. แก้สมการและอสมการพหุ
นามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสี่
และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

3. แก้สมการและอสมการ
เศษส่วนของพหุนามตัวแปร
เดียวและนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

4. แก้สมการและอสมการค่า
สัมบูรณ์ของพหุนามตัวแปร
เดียว และนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

1. จำนวนจริงและสมบัติของจำนวนจริง  
    จำนวนจริงในรูปกรณฑ์ และจำนวนจริง 
    ในรูปเลขยกกำลัง 
2. ค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริงและสมบัติ  
   ของค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริง 
3. ตัวประกอบของพหุนาม 
4. สมการและอสมการพหุนาม 
5. สมการและอสมการเศษส่วนของพหุนาม 
6. สมการและอสมการค่าสัมบูรณ์ของ 
   พหุนาม 

40 30 1. แบบฝึกหัด 
2. ชิ้นงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวม 80 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 

รหัสวิชำ ค31201   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 1        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

ศึกษา  พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาสาระ ดังนี้ 
เซต  เซต การดำเนินการระหว่างเซต การแก้ปัญหาโดยใช้เซต 
ตรรกศำสตร์  ประพจน์ การเช่ือมประพจน์ การหาค่าความจริงของประพจน์ การสร้างตารางค่าความจริง 

รูปแบบของประพจน์ท่ีสมมูลกัน สัจนิรันดร์ การอ้างเหตุผล ประโยคเปิด ตัวบ่งปริมาณ ค่าความจริงของประโยคที่
มีตัวบ่งปริมาณตัวเดียว สมมูลและนิเสธของประโยคท่ีมีตัวบ่งปริมาณ 

จ ำนวนจริง  จำนวนจริง ระบบจำนวนจริง พหุนามตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุนาม  
สมการพหุนามตัวแปรเดียว เศษส่วนของพหุนาม สมการเศษส่วนของพหุนาม การไม่เท่ากันของจำนวนจริง 
อสมการพหุนามตัวแปรเดียว  ค่าสัมบูรณ์  สมการและอสมการค่าสัมบูรณ์ของพหุนามตัวแปรเดียว   
  โดยการจัดประสบการณ์ให้ผู ้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่การ
แก้ปัญหา การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ 
  การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่
ได้ ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อ
คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 
  การวัดและประเมินผล ใช้วิธีการท่ีหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะที่
ต้องการวัด 
 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเซต ในการส่ือสารและส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับตรรกศาสตร์เบ้ืองต้น ในการส่ือสาร ส่ือความหมาย และอ้างเหตุผล 
3. เข้าใจจำนวนจริง และใช้สมบัติของจำนวนจริงในการแก้ปัญหา 
4. แก้สมการและอสมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินส่ีและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
5. แก้สมการและอสมการเศษส่วนของพหุนามตัวแปรเดียวและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 
6. แก้สมการและอสมการค่าสัมบูรณ์ของพหุนามตัวแปรเดียว และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

รวม  6  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค31202   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 2        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 

 

ล ำดับ
ที่ 

ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
คะแนน 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ฟังก์ชัน 
 
 

1. หาผลลัพธ์ของการบวก การ
ลบ การคูณ การหาร ฟังก์ชัน 
หาฟังก์ชันประกอบ และ
ฟังก์ชันผกผัน 

2. ใช้สมบัติของฟังก์ชันในการ
แก้ปัญหา 

- ความสัมพันธ์ 
- ฟังก์ชันและกราฟ 
- การบวก การลบ การคูณ การหารฟังก์ชัน 
- ฟังก์ชันประกอบ 
- ฟังก์ชันผกผัน 

20 15 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

2 ฟังก์ชันเอกซ์
โพเนนเซียล
และ
ฟังก์ชันลอการึ
ทึม   

1. เข้าใจลักษณะกราฟของ
ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล และ
ฟังก์ชันลอการิทึม และ
นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

2. แก้สมการเอกซ์โพเนนเชียล
และสมการลอการึทึมและ
นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

- เลขยกกำลัง 
- ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเซียล 
- ฟังก์ชันลอการิทึม 
- การหาค่าลอการิทึม 
- การเปลี่ยนฐานของลอการิทึม 
- สมการและอสมการลอการิทึม 
- การประยุกต์ของฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเซียล 
  และฟังก์ชันลอการิทึม 

25 25 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

3 เรขาคณิต
วิเคราะห์ 
 

เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับ
เรขาคณิตวิเคราะห์ในการ
แก้ปัญหา 

- ความรู้เบื้องต้นเก่ียวกับเรขาคณิต 
  วิเคราะห์ 
- วงกลม 
- พาราโบลา 
- วงรี 
- ไฮเพอร์โบลา 

35 30 1. แบบฝึกหัด 
2. ชิ้นงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวม 80 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค31202   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 2        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

ศึกษา  พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาสาระ ดังนี้ 

ฟังก์ชัน ความสัมพันธ์ ฟังก์ชัน การใช้ฟังก์ชันในชีวิตจริง กราฟของฟังก์ชัน การดำเนินของฟังก์ชัน 

ฟังก์ชันผกผัน   

ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเซียลและฟังก์ชันลอกำรึทึม  ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเซียลและฟังก์ชันลอการึทึม   

เลขยกกำลัง ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล ฟังก์ชันลอการิทึม การหาค่าลอการิทึม การเปลี่ยนฐานของลอการิทึม 

สมการและอสมการลอการิทึม การประยุกต์ของฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเซียลและฟังก์ชันลอการึทึม   

เรขำคณิตวิเครำะห์  ความรู้วิเคราะห์เกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ ภาคตัดกรวย  

 โดยการจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผลและการคิดสร้างสรรค์ 

  การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่

ได้ ไปใช้ในการเรียนรู้สิ่งต่างๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์ รวมทั้งเห็นคุณค่าและมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

  การวัดและประเมินผล ใช้วิธีการท่ีหลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะที่

ต้องการวัด 

 

ผลกำรเรียนรู้ 

1. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหาร ฟังก์ชัน หาฟังก์ชันประกอบ และฟังก์ชันผกผัน 

2. ใช้สมบัติของฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

3. เข้าใจลักษณะกราฟของฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล และฟังก์ชันลอการิทึม และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

4. แก้สมการเอกซ์โพเนนเชียลและสมการลอการึทึมและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

5. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ในการแก้ปัญหา 

รวม  5  ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32201   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 3        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ฟังก์ชัน
ตรีโกณมิติ 

1. เข้าใจฟังก์ชันตรีโกณมิติและ
ลักษณะของกราฟของ
ฟังก์ชันตรีโกณมิติ และ
นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

2. แก้สมการตรีโกณและ
นำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

3. ใช้กฎของโคไซน์และกฎของ
ไซน์ในการแก้ปัญหา 

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
1. ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ 
2. ฟังก์ชันตรีโกณมิติอื่น ๆ 
3. ฟังก์ชันตรีโกณมิติของมุม 
4. กราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
5. ฟังก์ชันตรีโกณมิติของผลบวกและ

ผลต่างของจำนวนจริงหรือมุม 
6. ตัวผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
7. เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ 

• เอกลักษณ์ 
• สมการตรีโกณมิติ 

8. กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ 
9. การหาระยะทางและความสูง 

36 30 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

2 เมทริกซ์ 4. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์
ของการบวกเมทริกซ์   การ
คูณเมทริกซ์กับจำนวนจริง 
การคูณระหว่างเมทริกซ์ และ
การหาเมทริกซ์สับเปลี่ยน หา
ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ 

n  n เมื่อ n เป็นจำนวน
นับที่ไม่เกินสาม 

5. หาเมทริกซ์ผกผันของเมท

ริกซ์ 2  2   
6. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดย

ใช้เมทริกซ์ผกผันและการ
ดำเนินการตามแถว 

เมทริกซ์ 
1. เมทริกซ์ 
2. ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2 × 2 

และ 3 × 3 
3. เมทริกซ์ผกผัน 
4. การหาคำตอบของระบบสมการเชิงเส้น   

24 20 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

3 เวกเตอร ์ 7. หาผลลัพธ์ของการบวก   
การลบเวกเตอร์ การคูณ
เวกเตอร์ด้วยสเกลาร์        
หาผลคูณเชิงสเกลาร์ และหา
ผลคูณเชิงเวกเตอร์   

เวกเตอร์ในสามมิติ 
1. เวกเตอร์และสมบัติของเวกเตอร์ 
2. ระบบพิกัดฉากสามมิติ 
3. เวกเตอร์ในระบบพิกัด  
4. ผลคูณเชิงสเกลาร์ 

20 20 1. แบบฝึกหัด 
2. ชิ้นงาน 
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ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

8. นำความรู้เก่ียวกับเวกเตอร์
ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

5. ผลคูณเชิงเวกเตอร์ 
 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 80 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32201   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 3        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ  ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ ฟังก์ชันตรีโกณมิติอื่นๆ ฟังก์ชันตรีโกณมิติของมุม กราฟของ

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ฟังก์ชันตรีโกณมิติของผลบวกและผลต่างของจำนวนจริงหรือมุม ตัวผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ  

เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ  กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ การหาระยะทาง และความสูง 

เมทริกซ์  เมทริกซ์ ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2 2 และ 3 3 เมทริกซ์ผกผัน และการหา

คำตอบของระบบสมการเชิงเส้น 

เวกเตอร์  เวกเตอร์และสมบัติของเวกเตอร์  ระบบพิกัดฉากสามมิติ เวกเตอร์ในระบบพิกัดฉาก ผลคูณ

เชิงสเกลาร์ และผลคูณเชิงเวกเตอร์   

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               

ท่ีต้องการวัด 

ผลกำรเรียนรู้ 

1. เข้าใจฟังก์ชันตรีโกณมิติและลักษณะของกราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติ และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

2. แก้สมการตรีโกณและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

3. ใช้กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ในการแก้ปัญหา 

4. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของการบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจำนวนจริงการคูณระหว่าง             

เมทริกซ์ และการหาเมทริกซ์สับเปลี่ยน หาดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ n  n เมื่อ n เป็นจำนวนนับ 

ท่ีไม่เกินสาม 

5. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ n  n   

6. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ผกผันและการดำเนินการตามแถว 

7. หาผลลัพธ ์ของการบวก การลบเวกเตอร ์  การค ูณเวกเตอร ์ด ้วยสเกลาร ์  หาผลคูณเช ิงสเกลาร ์                         

และหาผลคูณเชิงเวกเตอร์   

8. นำความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ไปใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

รวมทั้งหมด 8 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32202   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 4        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 
 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 จำนวน
เชิงซ้อน 

1. เข้าใจจำนวนเชิงซ้อนและใช้
สมบัติของจำนวนเชิงซ้อนใน
การแก้ปัญหา 

2. หารากท่ี n ของจำนวน
เชิงซ้อน เมื่อ n เป็นจำนวน
นับที่มากกว่า 1 

3. แก้สมการพหุนามตัวแปร
เดียวดีกรีไม่เกินสี่ ท่ีมี
สัมประสิทธ์ิเป็นจำนวนเต็ม 
และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

จำนวนเชิงซ้อน 
1. จำนวนเชิงซ้อน 
2. สมบัติเชิงพีชคณิตของจำนวนเชิงซ้อน 
3. รากท่ีสองของจำนวนเชิงซ้อน 
4. กราฟและค่าสัมบูรณ์ของจำนวน

เชิงซ้อน 
5. รูปเชิงข้ัวของจำนวนเชิงซ้อน 
6. รากท่ี n ของจำนวนเชิงซ้อน 
7. สมการพหุนามตัวแปรเดียว 

34 30 1. แบบฝึกหัด 
2. กิจกรรม 

2 หล ักการน ับ
เบื้องต้น 

4. เข้าใจและใช้หลักการบวก
และการคูณ การเรียง
สับเปล่ียน และการจัดหมู่              
ในการแก้ปัญหา 

หลักการนับเบื้องต้น 
1. หลักการบวกและหลักการคูณ 
2. การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่

ไม่แตกต่างกันทั้งหมด 
3. การเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลมของ

สิ่งของท่ีแตกต่างกันทั้งหมด 
4. การจัดหมู่ของสิ่งของที่แตกต่างกัน

ทั้งหมด 
5. ทฤษฏีบททวินาม 

22 20 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

3 ความน่า                
จะเป็น 

5. หาความน่าจะเป็นและ                  
นำความรู้เก่ียวกับความ
น่าจะเป็นไปใช้ 

ความน่าจะเป็น 
1. การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
2. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
3. กฎที่สำคัญบางประการของความน่าจะ

เป็น 

24 20 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 80 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32202   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 4        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

จ ำนวนเชิงซ้อน จำนวนเชิงซ้อน สมบัติพีชคณิตของจำนวนเชิงซ้อน รากที่สองของจำนวนเชิงซ้อน   
กราฟและค่าสัมบูรณ์ของจำนวนเชิงซ้อน สมการพหุนามตัวแปรเดียว 

หลักกำรนับเบื้องต้น หลักการบวก และหลักการคูณ การเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นของสิ่งของที่แตกต่างกัน
ท้ังหมด การเรียงสับเปลี่ยนเชิงเส้นของสิ่งของที่ไม่แตกต่างกันทั้งหมด การเรียงสับเปลี่ยนเชิงวงกลมของสิ่งของที่
แตกต่างกันท้ังหมด การจัดหมู่ของส่ิงของท่ีแตกต่างกันท้ังหมด ทฤษฎีบททวินาม   
 ควำมน่ำจะเป็น การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ความน่าจะเป็น กฎท่ีสำคัญบางประการของความน่าจะเป็น  

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ การแก้ปัญหา 
การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 
ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ
คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               
ท่ีต้องการวัด 
 

ผลกำรเรียนรู้ 

1. เข้าใจจำนวนเชิงซ้อนและใช้สมบัติของจำนวนเชิงซ้อนในการแก้ปัญหา 

2. หารากท่ี n ของจำนวนเชิงซ้อน เมื่อ n เป็นจำนวนนับท่ีมากกว่า 1 

3. แก้สมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินส่ีท่ีมีสัมประสิทธิ์เป็นจำนวนเต็มและนำไปใช้ในการแก้ปัญหา  

4. เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปล่ียน และการจัดหมู่ในการแก้ปัญหา 

5. หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ 

รวมทั้งหมด 5 ผลกำรเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 



352 
 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33201   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 5        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ลำดับและ
อนุกรม 

1. ระบุได้ว่าลำดับที่กำหนดให้
เป็นลำดับลู่เข้าหรือลู่ออก 

2. หาผลบวก n พจน์แรกของ
อนุกรมเลขคณิตและอนุกรม
เรขาคณิต 

3. หาผลบวกอนุกรมอนันต์ 
4. เข้าใจและนำความรู้เก่ียวกับ

ลำดับและอนุกรมไปใช้ 

ลำดับและอนุกรม 
1. ลำดับจำกัดและลำดับอนันต์ 
2. ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต 
3. ลิมิตของลำดับอนันต์ 
4. อนุกรมจำกัดและอนุกรมอนันต์ 
5. อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 
6. ผลบวกอนุกรมอนันต์ 
7. การนำความรู้เก่ียวกับลำดับและอนุกรม

ไปใช้ในการแก้ปัญหามูลค่าของเงินและ
ค่ารายงวด 

30 30 1. แบบฝึกหัด 
2. กิจกรรม 

2 แคลคูลัส
เบื้องต้น 

5. ตรวจสอบความต่อเน่ืองของ
ฟังก์ชันที่กำหนดให้ 

6. หาอนุพันธ์ของฟังก์ชัน
พีชคณิตที่กำหนดให้ และ
นำไปใช้แก้ปัญหา 

7. หาปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและ
จำกัดเขตของฟังก์ชัน
พีชคณิตที่กำหนดให้ และ
นำไปใช้แก้ปัญหา 

แคลคูลัสเบื้องต้น 
1. ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชัน 
2. อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 
3. ปริพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 

50 40 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 80 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33201   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 5        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

ล ำดับและอนุกรม ลำดับ ลิมิตของลำดับอนันต์ อนุกรม สัญลักษณ์แสดงการบวก การประยุต์ของลำดับ

และอนุกรม 

แคลคูลัสเบื้องต้น ลิมิตของฟังก์ชัน ความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชัน การหาอนุพัน์ของ

ฟังก์ชันโดยใช้สูตร อนุพันธ์ของฟังก์ชันประกอบ เส้นสัมผัสเส้นโค้ง อนุพันธ์อันดับสูง การประยุกต์ของอนุพันธ์    

ปฎิยานุพันธ์และปริพันธ์ไม่จำกัดเขต ปริพันธ์จำกัดเขต พื้นท่ีท่ีปิดล้อมด้วยเส้นโค้ง 

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ              

ท่ีต้องการวัด 
 

ผลกำรเรียนรู้ 

 1. ระบุได้ว่าลำดับท่ีกำหนดให้เป็นลำดับลู่เข้าหรือลู่ออก 

 2. หาผลบวก n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 

 3. หาผลบวกอนุกรมอนันต์ 

 4. เข้าใจและนำความรู้เกี่ยวกับลำดับและอนุกรมไปใช้ 

 5. ตรวจสอบความต่อเนื่องของฟังก์ชันท่ีกำหนดให้ 

 6. หาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตท่ีกำหนดให้ และนำไปใช้แก้ปัญหา 

 7. หาปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและจำกัดเขตของฟังก์ชันพีชคณิตท่ีกำหนดให้ และนำไปใช้แก้ปัญหา 

รวมทั้งหมด 7 ผลกำรเรียนรู้ 

โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33202   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 6        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 
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ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ความหมาย
ของสถิติ 
ศาสตร์และ
ข้อมูล 

1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ
ในการนำเสนอข้อมูล และ
แปลความหมายของค่าสถิติ
เพ่ือประกอบการตัดสินใจ 

สถิติ 
1. ข้อมูล 
 
 

10 10 1. แบบฝึกหัด 
2. กิจกรรม 

2 การวิเคราะห์
และการ
นำเสนอข้อมูล 
เชิงคุณภาพ 

 สถิติ 
2. การนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพ 
3. การแปลความหมายทางสถิติ 

10 10 1. แบบฝึกหัด 
2. กิจกรรม 

3 การวิเคราะห์
และการ
นำเสนอข้อมูล 
เชิงปริมาณ 

 สถิติ 
4. ตำแหน่งที่ของข้อมูล 
5. ค่ากลาง (ฐานนิยม มัธยฐาน ค่าเฉลี่ย

เลขคณิต) 
6. ค่าการกระจาย (พิสัย ส่วนเบีย่งเบน

มาตรฐาน ความแปรปรวน) 
7. การนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ 
8. การแปลความหมายทางสถิติ 

30 25 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

4 ตัวแปรสุ่ม
และการแจก
แจงความ
น่าจะเป็น 

2. หาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ที่เกิดจากตัวแปร
สุ่มที่มีการแจกแจงเอกรูป 
การแจกแจงทวินาม และการ
แจกแจงปกติ และนำไปใช้ใน
การแก้ปัญหา 

การแจกแจงความน่าจะเป็นเบื้องต้น 
1. การแจกแจงเอกรูป 
2. การแจกแจงทวินาม 
3. การแจกแจงปกติ 

30 25 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 80 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33202   รำยวิชำ คณิตศำสตร์ขั้นสูง 6        กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 80 ชั่วโมง       จ ำนวน 2.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

ควำมหมำยของสถิติศำสตร์และข้อมูล สถิติศาสตร์ คำสำคัญในสถิติศาสตร์ ประเภทของข้อมูล 

สถิติศาสตร์เชิงพรรณนาและสถิติศาสตร์เชิงอนุมาน 

กำรวิเครำะห์และกำรน ำเสนอข้อมูลเชิงคุณภำพ การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยตาราง

ความถ่ี การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงคุณภาพด้วยแผนภาพ 

กำรวิเครำะห์และกำรน ำเสนอข้อมูลเชิงปริมำณ การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยตาราง

ความถ่ี การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ ค่าวัดทางสถิติ 

ตัวแปรสุ่มและกำรแจกแจงควำมน่ำจะเป็น ความหมายและชนิดของตัวแปรสุ่ม การแจกแจงความน่าจะเป็น

ของตัวแปรสุ่มไม่ต่อเนื่อง การแจกแจงความน่าจะเป็นของตัวแปรสุ่มต่อเนื่อง 

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               

ท่ีต้องการวัด 
 

ผลกำรเรียนรู้ 

1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการนำเสนอข้อมูล และแปลความหมายของค่าสถิติเพื่อประกอบการ

ตัดสินใจ 

2. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากตัวแปรสุ่มท่ีมีการแจกแจงเอกรูป การแจกแจงทวินาม และ

การแจกแจงปกติ และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

รวมทั้งหมด 2 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค31211   รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 1               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 จำนวนจริง  1. เข ้าใจจำนวนจร ิง และใช้
สมบัติของจำนวนจริงในการ
แก้ปัญหา 

2. แก้สมการและอสมการพหุ
นามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินสี่ 
และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

จำนวนจริงและพหุนาม 
1. จำนวนจริงและสมบัติของจำนวนจริง  
2. ค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริงและสมบัติ

ของค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริง 
3. ตัวประกอบของพหุนาม 
4. สมการและอสมการพหุนาม 

40 70 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค31211   รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 1               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

จ ำนวนจริง จำนวนจริง ระบบจำนวนจริง พหุนามตัวแปรเดียว การแยกตัวประกอบของพหุนาม สมการ

พหุนามตัวแปรเดียว ค่าสัมบูรณ์ สมการและอสมการค่าสัมบูรณ์ของพหุนามตัวแปรเดียว 

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               

ท่ีต้องการวัด 

 

ผลกำรเรียนรู้ 

1. เข้าใจจำนวนจริง และใช้สมบัติของจำนวนจริงในการแก้ปัญหา 

2. แก้สมการและอสมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินส่ี และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

รวมทั้งหมด 2 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค31212   รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 2               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ความสัมพันธ์
และฟังก์ชัน 
 
 

1. หาผลลัพธ์ของการบวก การ
ลบการคูณ การหารฟังก์ชัน 
หาฟังก์ชันประกอบและ
ฟังก์ชันผกผัน 

2. ใช้สมบัติของฟังก์ชันในการ
แก้ปัญหา 

ฟังก์ชัน  
1. ความสัมพันธ์ 
2. การบวก การลบ การคูณ การหาร

ฟังก์ชัน 
3. ฟังก์ชันประกอบ 
4. ฟังก์ชันผกผัน 

40 70 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค31212   รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 2               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

ควำมสัมพันธ์และฟังก์ชัน ความสัมพันธ์ การบวก การลบ การคูณ การหารฟังก์ชัน ฟังก์ชันประกอบ 

ฟังก์ชันผกผัน   

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               

ท่ีต้องการวัด 

 

ผลกำรเรียนรู้ 

1. หาผลลัพธ์ของการบวก การลบ การคูณ การหารฟังก์ชัน หาฟังก์ชันประกอบและฟังก์ชันผกผัน 

2. ใช้สมบัติของฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

รวมทั้งหมด 2 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32211   รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 3               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 เมทริกซ์ 1. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์
ของการบวกเมทริกซ์   การ
คูณเมทริกซ์กับจำนวนจริง 
การคูณระหว่างเมทริกซ์ และ
การหาเมทริกซ์สับเปลี่ยน หา
ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ 

n  n เมื่อ n เป็นจำนวน
นับที่ไม่เกินสาม 

2. หาเมทริกซ์ผกผันของเมท

ริกซ์ n  n   
3. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดย

ใช้เมทริกซ์ผกผันและการ
ดำเนินการตามแถว 

เมทริกซ์ 
1. เมทริกซ์ 
2. ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2 × 2 

และ 3 × 3 
3. เมทริกซ์ผกผัน 
4. การหาคำตอบของระบบสมการเชิงเส้น   

40 70 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32211   รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 3               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 
เมทริกซ์  เมทริกซ์ ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2 2 และ 3 3 เมทริกซ์ผกผัน และการหา

คำตอบของระบบสมการเชิงเส้น 
โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 
การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ
คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะท่ี
ต้องการวัด 
 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของการบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจำนวนจริงการคูณระหว่างเมท

ริกซ์ และการหาเมทริกซ์สับเปล่ียน หาดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ n  n เมื่อ                            n 
เป็น จำนวนนับ ท่ีไม่เกินสาม 

2. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ n  n   
3. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ผกผันและการดำเนินการตามแถว 

รวมทั้งหมด 3 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32212  รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 4               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ท่ี 
ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ความน่า                
จะเป็น 

หาความน่าจะเป็นและ                 
นำความรู้เก่ียวกับความน่าจะ
เป็นไปใช้ 

ความน่าจะเป็น 
1. การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
2. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
3. กฎที่สำคัญบางประการของความ

น่าจะเป็น 

40 70 1. แบบฝึกหัด 
2. ช้ินงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32212  รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 4               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

เมทริกซ์  เมทริกซ์ ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2 2 และ 3 3 เมทริกซ์ผกผัน และการหา

คำตอบของระบบสมการเชิงเส้น 

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               

ท่ีต้องการวัด 

 

ผลกำรเรียนรู้ 

1. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของการบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจำนวนจริงการคูณระหว่าง             

เมทร ิกซ ์ และการหาเมทริกซ ์ส ับเปลี ่ยน หาดีเทอร ์ม ิแนนต์ของเมทริกซ์ n  n เม ื ่อ n เป็น                                 

จำนวนนับ ท่ีไม่เกินสาม 

2. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ n  n   

3. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ผกผันและการดำเนินการตามแถว 

รวมทั้งหมด 3 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33211  รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 5               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ลำดับและ
อนุกรม 

1. ระบุได้ว่าลำดับที่กำหนดให้
เป็นลำดับลู่เข้าหรือลู่ออก 

2. หาผลบวก n พจน์แรกของ
อนุกรมเลขคณิตและอนุกรม
เรขาคณิต 

ลำดับและอนุกรม 
1. ลำดับจำกัดและลำดับอนันต์ 
2. ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต 
3. ลิมิตของลำดับอนันต์ 
4. อนุกรมจำกัดและอนุกรมอนันต์ 
5. อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 

15 30 1. แบบฝึกหัด 
2. กิจกรรม 

2 แคลคูลัส
เบื้องต้น 

3. ตรวจสอบความต่อเน่ืองของ
ฟังก์ชันที่กำหนดให้ 

4. หาอนุพันธ์ของฟังก์ชัน
พีชคณิตที่กำหนดให้ และ
นำไปใช้แก้ปัญหา 

5. หาปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและ
จำกัดเขตของฟังก์ชัน
พีชคณิตที่กำหนดให้ และ
นำไปใช้แก้ปัญหา 

แคลคูลัสเบื้องต้น 
1. ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชัน 
2. อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 
3. ปริพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 

25 40 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33211  รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 5               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

ล ำดับและอนุกรม ลำดับ ลิมิตของลำดับอนันต์ อนุกรม สัญลักษณ์แสดงการบวก การประยุต์ของลำดับ
และอนุกรม 

แคลคูลัสเบื้องต้น  ลิมิตของฟังก์ชัน  ความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชัน การหาอนุพัน์ของ
ฟังก์ชันโดยใช้สูตร อนุพันธ์ของฟังก์ชันประกอบ เส้นสัมผัสเส้นโค้ง อนุพันธ์อันดับสูง การประยุกต์ของอนุพันธ์    
ปฎิยานุพันธ์และปริพันธ์ไม่จำกัดเขต ปริพันธ์จำกัดเขต พื้นท่ีท่ีปิดล้อมด้วยเส้นโค้ง 

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               

ท่ีต้องการวัด 

 

ผลกำรเรียนรู้ 

1. ระบุได้ว่าลำดับท่ีกำหนดให้เป็นลำดับลู่เข้าหรือลู่ออก 

2. หาผลบวก n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 

3. ตรวจสอบความต่อเนื่องของฟังก์ชันท่ีกำหนดให้ 

4. หาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตท่ีกำหนดให้ และนำไปใช้แก้ปัญหา 

5. หาปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและจำกัดเขตของฟังก์ชันพีชคณิตท่ีกำหนดให้ และนำไปใช้แก้ปัญหา 

รวมทั้งหมด 5 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33212  รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 6               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 การวิเคราะห์
และการ
นำเสนอข้อมูล 
เชิงปริมาณ 

1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติ
ในการนำเสนอข้อมูล และ
แปลความหมายของค่าสถิติ
เพ่ือประกอบการตัดสินใจ 

สถิติ 
1. ตำแหน่งที่ของข้อมูล 
2. ค่ากลาง (ฐานนิยม มัธยฐาน ค่าเฉลี่ย

เลขคณิต) 
3. ค่าการรกระจาย (พิสัย ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน ความแปรปรวน) 
3. การนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณ 
4. การแปลความหมายทางสถิติ 

40 70 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 40 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33212  รำยวิชำ เสริมทักษะคณิตศำสตร์ 6               กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 40 ชั่วโมง       จ ำนวน 1.0 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

กำรวิเครำะห์และกำรน ำเสนอข้อมูลเชิงปริมำณ การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยตาราง
ความถ่ี การวิเคราะห์และนำเสนอข้อมูลเชิงปริมาณด้วยแผนภาพ ค่าวัดทางสถิติ 

โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ              

ท่ีต้องการวัด 

 

ผลกำรเรียนรู้ 

1. เข้าใจและใช้ความรู้ทางสถิติในการนำเสนอข้อมูล และแปลความหมายของค่าสถิติเพื่อประกอบการ

ตัดสินใจ 

รวมทั้งหมด 1 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค31221   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 1       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 เซต เข้าใจและใช้ความรู้เก่ียวกับเซต
ในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 

เซต 
1. ความรู้เบื้องต้นและสัญลักษณ์พื ้นฐาน

เก่ียวกับเซต 
2. ยูเนียน อินเตอร์เซกชัน และคอมพลี

เมนต์ของเซต 

5 20 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

2 ตรรกศาสตร์ เข้าใจและใช้ความรู ้เก ี ่ยวกับ
ตรรกศาสตร์เบื้องต้นในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ตรรกศาสตร์ 
1. ประพจน์และตัวเชื่อม 
2. ประโยคที่มีตัวบ่งปริมาณตัวเดียว 
3. การอ้างเหตุผล 

5 20 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

3 จำนวนจริง เข้าใจจำนวนจริงและใช้สมบัติ
ของจำนวนจริงในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

จำนวนจริง 
1. จำนวนจริงและสมบัติของจำนวนจริง 
2. ค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริงและสมบัติ

ของค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริง 
3. จำนวนจริงในรูปกรณฑ์และจำนวนจริง

ในรูปเลขยกกำลัง 

5 15 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

4 ฟังก์ชัน ใช้สมบัติของฟังก์ชันในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ฟังก์ชัน 
1. การบวก การลบ การค ูณ การหาร

ฟังก์ชัน 
2. ฟังก์ชันประกอบ 
3. ฟังก์ชันผกผัน 

5 15 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 20 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค31221   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 1       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

เซต ได้แก่ ความรู้เบื้องต้นและสัญลักษณ์พื้นฐานเกี่ยวกับเซต ยูเนียน อินเตอร์เซกชัน และคอมพลีเมนต์

ของเซต  

ตรรกศำสตร์ ได้แก่ ประพจน์และตัวเช่ือม ประโยคท่ีมีตัวบ่งปริมาณตัวเดียว การอ้างเหตุผล  

จ ำนวนจริง ได้แก่ จำนวนจริงและสมบัติของจำนวนจริง ค่าสัมบูรณ์ของจำนวนจริงและสมบัติของค่า

สัมบูรณ์ของจำนวนจริงจำนวนจริงในรูปกรณฑ์และจำนวนจริงในรูปเลขยกกำลัง  

ฟังก์ชัน ได้แก่ การบวก การลบ การคูณ การหารฟังก์ชันฟังก์ชันประกอบ ฟังก์ชันผกผัน  

โดยประยุกต์เนื้อหาสาระดังกล่าวในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

และจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               

ท่ีต้องการวัด 

 

ผลกำรเรียนรู้ 

 1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเซต ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 2. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับตรรกศาสตร์เบ้ืองต้นในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 3. เข้าใจจำนวนจริงและใช้สมบัติของจำนวนจริงในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 4. ใช้สมบัติของฟังก์ชันในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รวมทั้งหมด 4 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค31222   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 2       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 เรขาคณิต
วิเคราะห์ 

เข้าใจและใช้ความรู ้เก ี ่ยวกับ
เรขาคณิตวิเคราะห์ในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

เรขาคณิตวิเคราะห์ 
1. จุดและเส้นตรง 
2. วงกลม 
3. พาราโบลา 
4. วงรี 
5. ไฮเพอร์โบลา 

10 35 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

2 ฟังก์ชันเอกซ์
โพเนนเชียล
และฟังก์ชัน
ลอการิทึม 

เข้าใจลักษณะกราฟของฟังก์ชัน
เอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ช ัน
ลอการิทึมและนำไปใช้ในการแก้
โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

ฟังก์ช ันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก ์ช ัน
ลอการิทึม 
1. ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล 
2. ฟังก์ชันลอการิทึม 

10 35 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 20 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 

รหัสวิชำ ค31222   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 2       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 4 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

เรขำคณิตวิเครำะห์ ได้แก่ จุดและเส้นตรง วงกลม พาราโบลา วงรี ไฮเพอร์โบลา  

ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชันลอกำริทึม ได้แก่ ฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียล ฟังก์ชันลอการิทึม  

โดยประยุกต์เนื้อหาสาระดังกล่าวในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

และจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่ การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้ างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               

ท่ีต้องการวัด 

 

ผลกำรเรียนรู้ 

 1. เข้าใจและใช้ความรู้เกี่ยวกับเรขาคณิตวิเคราะห์ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 2. เข้าใจลักษณะกราฟของฟังก์ชันเอกซ์โพเนนเชียลและฟังก์ชันลอการิทึม และนำไปใช้ในการแก้โจทย์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รวมทั้งหมด 2 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32221   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 3       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก

(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ฟังก์ชัน
ตรีโกณมิติ 

1. เข้าใจฟังก์ชันตรีโกณมิติและ
ลักษณะของกราฟของฟังก์ชัน
ตรีโกณมิติ และนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

2. แก้สมการตรีโกณและนำไปใช้
ในการแก้ปัญหา 

3. ใช้กฎของโคไซน์และกฎของ
ไซน์ในการแก้ปัญหา 

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
1. ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ 
2. ฟังก์ชันตรีโกณมิติอื่น ๆ 
3. ฟังก์ชันตรีโกณมิติของมุม 
4. กราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
5. ฟังก์ชันตรีโกณมิติของผลบวกและผลต่าง

ของจำนวนจริงหรือมุม 
6. ตัวผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ 
7. เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ 

• เอกลักษณ์ 
• สมการตรีโกณมิติ 

8. โจทย์ตรีโกณมิติประยุกต์ 
 

10 50 1. แบบฝึก
ทักษะ
ประยุกต์ 
 

2 เมทริกซ์ 4. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์
ของการบวกเมทริกซ์   การคูณ
เมทริกซ์กับจำนวนจริง การคูณ
ระหว่างเมทริกซ์ และการหา
เมทริกซ์สับเปลี่ยน หาดีเทอร์

มิแนนต์ของเมทริกซ์ n  n 
เมื่อ n เป็นจำนวนนับที่ไม่เกิน
สาม 

5. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ 

2  2   
6. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้

เมทริกซ์ผกผันและการ
ดำเนินการตามแถว 

เมทริกซ์ 
1. เมทริกซ์ 
2. ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2 × 2 

และ 3 × 3 
3. เมทริกซ์ผกผัน 
4. การหาคำตอบของระบบสมการเชิงเส้น   

5 10 1. แบบฝึก
ทักษะ
ประยุกต์ 
 

3 เวกเตอร ์ 7. หาผลลัพธ์ของการบวก   การ
ลบเวกเตอร์ การคูณเวกเตอร์
ด้วยสเกลาร์ หาผลคูณเชิงส
เกลาร์ และหาผลคูณเชิง
เวกเตอร์  

เวกเตอร์ในสามมิติ 
1. เวกเตอร์และสมบัติของเวกเตอร์ 
2. ระบบพิกัดฉากสามมิติ 
3. เวกเตอร์ในระบบพิกัดฉาก 
4. ผลคูณเชิงสเกลาร์ 

5 10 1. แบบฝึก
ทักษะ
ประยุกต์ 
 



373 
 

ที่ 
ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก

(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

8. นำความรู้เก่ียวกับเวกเตอร์ไป
ใช้ในการแก้ปัญหาได้ 

5. ผลคูณเชิงเวกเตอร์ 
 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 20 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32221   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 3       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 
 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 
ฟังก์ชันตรีโกณมิติ  ฟังก์ชันไซน์และโคไซน์ ฟังก์ชันตรีโกณมิติอื่นๆ ฟังก์ชันตรีโกณมิติของมุม กราฟของ

ฟังก์ชันตรีโกณมิติ ฟังก์ชันตรีโกณมิติของผลบวกและผลต่างของจำนวนจริงหรือมุม ตัวผกผันของฟังก์ชันตรีโกณมิติ  
เอกลักษณ์และสมการตรีโกณมิติ  กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ การหาระยะทาง และความสูง 

เมทริกซ์  เมทริกซ์ ดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ขนาด 2 2 และ 3 3 เมทริกซ์ผกผัน และการหา
คำตอบของระบบสมการเชิงเส้น 

เวกเตอร์  เวกเตอร์และสมบัติของเวกเตอร์  ระบบพิกัดฉากสามมิติ เวกเตอร์ในระบบพิกัดฉาก ผลคูณ
เชิงสเกลาร์ และผลคูณเชิงเวกเตอร์   

โดยประยุกต์เนื้อหาสาระดังกล่าวในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

และจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ              

ท่ีต้องการวัด 

 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. เข้าใจฟังก์ชันตรีโกณมิติและลักษณะของกราฟของฟังก์ชันตรีโกณมิติ และนำไปใช้ในการแก้ โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

2. แก้สมการตรีโกณ และนำไปใช้ในการแก้โจทยป์ัญหาทางคณิตศาสตร์ 
3. ใช้กฎของโคไซน์และกฎของไซน์ในการแก้โจทยป์ัญหาทางคณิตศาสตร์ 
4. เข้าใจความหมาย หาผลลัพธ์ของการบวกเมทริกซ์ การคูณเมทริกซ์กับจำนวนจริงการคูณระหว่าง             

เมทริกซ์ และการหาเมทริกซ์สับเปลี่ยน หาดีเทอร์มิแนนต์ของเมทริกซ์ n  n เมื่อ n เป็นจำนวนนับ 
ท่ีไม่เกินสาม และนำไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

5. หาเมทริกซ์ผกผันของเมทริกซ์ n  n  และนำไปใช้ในการแก้โจทยป์ัญหาทางคณิตศาสตร์ 
6. แก้ระบบสมการเชิงเส้นโดยใช้เมทริกซ์ผกผันและการดำเนินการตามแถว และนำไปใช้ในการแก้โจทย์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

 
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7. หาผลลัพธ ์ของการบวก การลบเวกเตอร ์  การค ูณเวกเตอร ์ด ้วยสเกลาร ์  หาผลคูณเช ิงสเกลาร ์                         
และหาผลคูณเชิงเวกเตอร์  และนำไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

8. นำความรู้เกี่ยวกับเวกเตอร์ไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
รวมทั้งหมด 8 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32222   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 4       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 จำนวน
เชิงซ้อน 

1. เข้าใจจำนวนเชิงซ้อนและใช้
สมบัติของจำนวนเชิงซ้อนใน
การแก้ปัญหา 

2. หารากท่ี n ของจำนวน
เชิงซ้อน เมื่อ n เป็นจำนวน
นับที่มากกว่า 1 

3. แก้สมการพหุนามตัวแปร
เดียวดีกรีไม่เกินสี่ ท่ีมี
สัมประสิทธ์ิเป็นจำนวนเต็ม 
และนำไปใช้ในการแก้ปัญหา 

จำนวนเชิงซ้อน 
1. จำนวนเชิงซ้อน 
2. สมบัติเชิงพีชคณิตของจำนวนเชิงซ้อน 
3. รากท่ีสองของจำนวนเชิงซ้อน 
4. กราฟและค่าสัมบูรณ์ของจำนวน

เชิงซ้อน 
5. รูปเชิงข้ัวของจำนวนเชิงซ้อน 
6. รากท่ี n ของจำนวนเชิงซ้อน 
7. สมการพหุนามตัวแปรเดียว 

10 40 1. แบบฝึกหัด 
2. กิจกรรม 

2 ความน่าจะ
เป็น 

4. เข้าใจและใช้หลักการ
บวกและการคูณ การ
เรียงสับเปล่ียน และการ
จัดหมูแ่ละนำไปใช้ในการ
แกโ้จทยป์ัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 

5. หาความน่าจะเป็นและนำ
ความรู้เก่ียวกับความน่าจะ
เป็นไปใช้ 

ความน่าจะเป็น 
1. การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ 
2. ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
3. กฎที่สำคัญบางประการของความน่าจะ

เป็น 

10 30 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 20 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค32222   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 4       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 5 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 
จ ำนวนเชิงซ้อน จำนวนเชิงซ้อน สมบัติพีชคณิตของจำนวนเชิงซ้อน รากที่สองของจำนวนเชิงซ้อน   

กราฟและค่าสัมบูรณ์ของจำนวนเชิงซ้อน สมการพหุนามตัวแปรเดียว 
 ควำมน่ำจะเป็น การทดลองสุ่มและเหตุการณ์ ความน่าจะเป็น กฎท่ีสำคัญบางประการของความน่าจะเป็น  

โดยประยุกต์เนื้อหาสาระดังกล่าวในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
และจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 
การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า และมีเจตคติที ่ดีต่อ
คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               
ท่ีต้องการวัด 
 
ผลกำรเรียนรู้ 

1. เข้าใจจำนวนเชิงซ้อนและใช้สมบัติของจำนวนเชิงซ้อน และนำไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาทาง
คณิตศาสตร์ 

2. หารากท่ี n ของจำนวนเชิงซ้อน เมื่อ n เป็นจำนวนนับท่ีมากกว่า 1 และนำไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหา
ทางคณิตศาสตร์ 

3. แก้สมการพหุนามตัวแปรเดียวดีกรีไม่เกินส่ีท่ีมีสัมประสิทธิ์เป็นจำนวนเต็ม และนำไปใช้ในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

4. เข้าใจและใช้หลักการบวกและการคูณ การเรียงสับเปล่ียน และการจัดหมู่ และนำไปใช้ในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

5. หาความน่าจะเป็นและนำความรู้เกี่ยวกับความน่าจะเป็นไปใช้ในการแก้โจทยป์ัญหาทางคณิตศาสตร์ 
รวมทั้งหมด 5 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33221   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 5       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วยกำร

เรียนรู้ 
ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 

เวลำ
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนัก
(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 ลำดับและ
อนุกรม 

1. ระบุได้ว่าลำดับที่กำหนดให้
เป็นลำดับลู่เข้าหรือลู่ออก 

2. หาผลบวก n พจน์แรกของ
อนุกรมเลขคณิตและอนุกรม
เรขาคณิต 

3. หาผลบวกอนุกรมอนันต์ 
4. เข้าใจและนำความรู้เก่ียวกับ

ลำดับและอนุกรมไปใช้ 

ลำดับและอนุกรม 
1. ลำดับจำกัดและลำดับอนันต์ 
2. ลำดับเลขคณิตและลำดับเรขาคณิต 
3. ลิมิตของลำดับอนันต์ 
4. อนุกรมจำกัดและอนุกรมอนันต์ 
5. อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 
6. ผลบวกอนุกรมอนันต์ 
7. การนำความรู้เก่ียวกับลำดับและอนุกรม

ไปใช้ในการแก้ปัญหามูลค่าของเงินและ
ค่ารายงวด 

10 35 1. กิจกรรม 
2. ใบงาน 

1 แคลคูลัส
เบื้องต้น 

5. ตรวจสอบความต่อเน่ืองของ
ฟังก์ชันที่กำหนดให้ 

6. หาอนุพันธ์ของฟังก์ชัน
พีชคณิตที่กำหนดให้ และ
นำไปใช้แก้ปัญหา 

แคลคูลัสเบื้องต้น 
1. ลิมิตและความต่อเน่ืองของฟังก์ชัน 
2. อนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 
 

10 35 1. กิจกรรม 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 20 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33221   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 5            กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 1  เวลำ 20 ชั่วโมง        จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

ล ำดับและอนุกรม ลำดับ ลิมิตของลำดับอนันต์ อนุกรม สัญลักษณ์แสดงการบวก การประยุต์ของลำดับ
และอนุกรม 

แคลคูลัสเบื้องต้น ลิมิตของฟังก์ชัน ความต่อเนื่องของฟังก์ชัน อนุพันธ์ของฟังก์ชัน การหาอนุพัน์ของ
ฟังก์ชันโดยใช้สูตร อนุพันธ์ของฟังก์ชันประกอบ เส้นสัมผัสเส้นโค้ง อนุพันธ์อันดับสูง การประยุกต์ของอนุพันธ์     

โดยประยุกต์เนื้อหาสาระดังกล่าวในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 
การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ
คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               
ท่ีต้องการวัด 
 

ผลกำรเรียนรู้ 
 1. ระบุได้ว ่าลำดับที่กำหนดให้เป็นลำดับลู ่เข้าหรือลู่ออก และนำไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาทาง

คณิตศาสตร ์
 2. หาผลบวก n พจน์แรกของอนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต และนำไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหา

ทางคณิตศาสตร์ 
 3. หาผลบวกอนุกรมอนันต์และนำไปใช้ในการแก้โจทยป์ัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 4. เข้าใจและนำความรู้เกี่ยวกับลำดับและอนุกรมไปใช้ในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 5. ตรวจสอบความต่อเนื่องของฟังก์ชันท่ีกำหนดให้ และนำไปใช้ในการแก้โจทยป์ัญหาทางคณิตศาสตร์ 
 6. หาอนุพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิตท่ีกำหนดให้ และนำไปใช้ในการแก้โจทยป์ัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รวมทั้งหมด 6 ผลกำรเรียนรู้ 
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โครงสร้ำงรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33222   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 6       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 

 

ที่ 
ชื่อหน่วย
กำรเรียนรู้ 

ผลกำรเรียนรู้ สำระกำรเรียนรู้เพิ่มเติม 
เวลำ

(ชั่วโมง) 
น้ ำหนัก

(คะแนน) 

ภำระงำน/
ชิ้นงำน/
กิจกรรม 

1 แคลคูลัส
เบื้องต้น 

1. หาปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและ
จำกัดเขตของฟังก์ชันพีชคณิต
ที่กำหนดให้ และนำไปใช้
แก้ปัญหา 

แคลคูลัสเบื้องต้น 
3. ปริพันธ์ของฟังก์ชันพีชคณิต 

10 35 1. กิจกรรม 
2. ใบงาน 

4 ตัวแปรสุ่ม
และการแจก
แจงความ
น่าจะเป็น 

2. หาความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ที่เกิดจากตัวแปรสุ่ม
ที่มีการแจกแจงเอกรูป การ
แจกแจงทวินาม และการแจก
แจงปกติ และนำไปใช้ในการ
แก้ปัญหา 

การแจกแจงความน่าจะเป็นเบื้องต้น 
1. การแจกแจงเอกรูป 
2. การแจกแจงทวินาม 
3. การแจกแจงปกติ 

10 35 1. แบบฝึกหัด 
2. ใบงาน 

สอบกลางภาค  10  
สอบปลายภาค  20  

รวมตลอดภาคเรียน 20 100  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำเพ่ิมเติม 
รหัสวิชำ ค33222   รำยวิชำ เสริมศักยภำพคณิตศำสตร์ 6       กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ คณิตศำสตร์ 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 6 ภำคเรียนที่ 2  เวลำ 20 ชั่วโมง       จ ำนวน 0.5 หน่วยกิต 
........................................................................................................................................................................................................................................................... 

ศึกษา พร้อมท้ังฝึกทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในเนื้อหาของสาระ ดังนี้ 

แคลคูลัสเบื้องต้น ปฎิยานุพันธ์และปริพันธ์ไม่จำกัดเขต ปริพันธ์จำกัดเขต พื้นท่ีท่ีปิดล้อมด้วยเส้นโค้ง 

โดยประยุกต์เนื้อหาสาระดังกล่าวในการแก้โจทย์ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
โดยจัดประสบการณ์ให้ผู้เรียนได้พัฒนาทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ อันได้แก่  การแก้ปัญหา 

การส่ือสารและการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยง การให้เหตุผล และการคิดสร้างสรรค์ 

การใช้ส่ือ อุปกรณ์ เทคโนโลยี และแหล่งข้อมูล และนำประสบการณ์ตลอดจนทักษะและกระบวนการที่ได้ 

ไปใช้ในการเรียนรู้สิ ่งต่าง ๆ และใช้ในชีวิตประจำวันอย่างสร้างสรรค์รวมทั้งเห็นคุณค่า  และมีเจตคติที ่ดีต่อ

คณิตศาสตร์ สามารถทำงานอย่างเป็นระบบ มีความรอบคอบและมีวิจารณญาณ 

การวัดผลประเมินผลใช้วิธีการที่หลากหลายตามสภาพความเป็นจริงให้สอดคล้องกับเนื้อหาและทักษะ               

ท่ีต้องการวัด 
 

ผลกำรเรียนรู้ 

1. หาปริพันธ์ไม่จำกัดเขตและจำกัดเขตของฟังก์ชันพีชคณิตที่กำหนดให้ และนำไปใช้ในการแก้โจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

2. หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากตัวแปรสุ่มท่ีมีการแจกแจงเอกรูป การแจกแจงทวินาม และ

การแจกแจงปกติ และนำไปใช้ในการแก้โจทยป์ัญหาทางคณิตศาสตร์ 

รวมทั้งหมด 2 ผลกำรเรียนรู้ 

 
 
 
 

 


